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1. INTRODUCAO

O presente relatorio ¢ referente ao estdgio obrigatorio do componente curricular
Metodologia e Pratica de Ensino de Matematica — Estagio Supervisionado I, realizado no
segundo semestre do ano letivo de 2020 previsto no do calendério académico da Unioeste. Esse
periodo coincidiu com o segundo trimestre do calendario escolar no ano letivo de 2021.

Ao todo foram desenvolvidas 23 horas/aulas de estagio, sendo subdivididas em:

e 5 horas destinadas & observagdo das aulas do programa Aula Parana® ofertadas
pela Secretaria Estadual de Educacao (SEED);
e 5 horas/aula de observagdo na Escola Estadual do Campo Sao Salvador;
e 8 horas/aulas de regéncia:
o 5 horas/aula na turma do 9° ano;
o 3 horas/aula na turma do 7° ano;
e 5 aulas de auxilio na Escola Estadual do Campo Sao Salvador.

Apesar da escola ter adotado o estilo hibrido de ensino, ou seja, uma semana com aulas
totalmente presenciais e outra com aulas totalmente online devido a pandemia causada pelo
COVID-19, todo o estagio foi realizado de forma remota pelo aplicativo Google Meet atrelado
ao Google Classroom, que nada mais ¢ do que a sala de aula virtual destinada a cada turma.
Dessa forma, atuamos a cada duas semanas, somente em aulas remotas, sendo essas aulas
realizadas no periodo da manha.

Para a observacao, as aulas foram divididas da seguinte forma:

e 2 horas/aula geminadas no 7° ano;
e 3 horas/aula no 9° ano sendo duas delas geminadas;

Para a regéncia, as aulas foram divididas da seguinte forma:

e 5 horas/aula no 9° ano, sendo dois dias com duas aulas geminadas;
e 3 horas/aula no 7° ano, com duas aulas geminadas.

Para o auxilio trabalhamos atividades em duas aulas no 7° ano, duas aulas no 9° ano e
uma aula do 8° ano.

Neste trabalho apresentamos, a fundamentagdo tedrica sobre a utilizacdo de jogos

digitais na educacdo matematica que foram de grande auxilio durante o periodo de regéncia.

L A Aula Paran4 consiste em aulas gravadas com os contetidos referentes ao ensino fundamental e médio. Essa
medida foi adotada pela Secretaria da Educacdo durante a pandemia da COVID-19. Disponivel em: <
http://www.aulaparana.pr.gov.br/>
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Em seguida, ¢ apresentada a caracterizacdo da Escola Estadual do Campo Sao Salvador, onde
¢ destacado alguns pontos principais sobre suas caracteristicas, tanto fisicas como
organizacional que sao relevantes para conhecer a realidade da escola trabalhada.

Sequencialmente, estdao as fichas de observagao sobre as aulas assistidas do programa
Aula Parana, realizadas antes do periodo de estigio, como uma forma de preparacdo e
ambientacdo sobre as aulas do ensino fundamental por meio do ensino remoto, e entdo os relatos
das cinco aulas assistidas.

Por fim, estdo dispostos os planos de aula realizados na regéncia e no auxilio e seus
respectivos relatos. Para completar o percurso do estagio, apresentamos nossas consideragoes
finais sobre a experiéncia realizada virtualmente e as referéncias utilizadas na escrita deste

relatorio.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

O Papel dos Jogos Digitais na Pratica do Ensino e Aprendizagem de

Matematica no Ensino Fundamental

Eduardo Ghisi
Universidade Estadual do Oeste do Parana
eduardoghisi66(@outlook.com

Fabiana Fatima Delabona
Universidade Estadual do Oeste do Parana
fabiana.delabona@unioeste.br

Resumo: No contexto da educagdo matematica, as praticas de ensino e
aprendizagem tradicionais ndo sdo suficientes para desempenhar o papel
principal na formagao de cidadaos criticos. Desse modo, considerando a
transformagdo digital em que vivemos, muitas ferramentas e praticas
docentes, vém se adaptando aos meios digitais. Dentre essas praticas estdo
os jogos educacionais, que sdo grandes aliados no processo de ensino e
aprendizagem da matematica e que estdo sendo adaptados aos meios
tecnologicos, principalmente devido a situagdo de pandemia em que
vivemos, nos direcionando exclusivamente ao meio digital. Tendo isso em
vista, no periodo de regéncia na Escola Estadual do Campo Sao Salvador,
realizada no estilo remoto e sincrono pela plataforma Google Meet,
relataremos como foi utilizado um jogo de tabuleiro digital adaptado para o
ensino de equacdes, para alunos do 7° ano do Ensino Fundamental II, com o
intuito de auxiliar no processo de ensino e aprendizado, o qual desempenhou
um papel importante no aprendizado do contetido.

Palavras-chave: Jogos Digitais; Ensino e Aprendizado. Estagio Remoto.

1 Introducao

Quando nos referimos a educacdo matematica, uma grande parcela das pessoas associa
essa agdo com o ensino desenfreado de férmulas e inimeras contas que julgam ndo haver
aplicagdo em agdes do cotidiano e em determinadas profissdes. Entretanto, a educagdo
matematica vai muito além de toda essa concepc¢do e exerce um papel muito importante na
formacao social e critica do individuo enquanto agente operante na sociedade, em que, segundo
D’Ambrosio, (2005, p. 2), “o grande desafio da educacdo pode ser resumido em promover
cidadania e criatividade”.

O pensamento matematico surge como uma necessidade para a compreensao do mundo,
no pensar e agir criticamente, permitindo que o individuo desenvolva habilidades que sao

recorrentes no dia a dia como o raciocinio ldgico, interpretar problemas, analisar e tratar
14



informacgdes, desenvolvimento da autonomia e criatividade (OLIVEIRA, 2009). Nesse
contexto, a matemadtica vai muito além da reproducdo de férmulas e desenvolvimento de
algoritmos, e para que todas essas habilidades sejam desenvolvidas, € necessario preparar
matematicamente o individuo desde a infancia de forma coerente com seu nivel cognitivo, para
que a aprendizagem seja de fato significativa (SILVA; SCHEFFER, 2019).

Todavia, o cenario em que nos deparamos em uma aula da disciplina de matematica ¢ o
distanciamento da teoria com a pratica, o que na maioria dos casos gera repulsdo a disciplina e
o desinteresse por parte dos alunos (ALTHAUS, 2015). Esse comportamento ¢ o resultado de
aulas predominantemente tradicionais adotadas por muitos professores da area, em que prezam
somente pelo rigor tedrico sem olhar para aplicagdo dos conceitos no cotidiano do aluno, os
quais geralmente sdo criangas e adolescentes quando nos referimos ao ensino bésico.

Desse modo, para que esse cenario de desinteresse seja revertido, € necessario que o
professor volte o olhar ao contexto e ao cotidiano que o aluno esté inserido, uma vez que, na
perspectiva atual, nos deparamos imersos em tecnologias digitais, as quais se encontram em
quase todos os setores da sociedade, porém de modo muito timido em sala de aula (ANDRADE,
2015).

E fato que ja somos totalmente dependentes de algumas tecnologias da informagio,
como a internet ¢ o celular, principalmente em situagdes que exigem solucdes imediatas e
emergenciais como presenciado em meio a pandemia da COVID-19, em que professores e
alunos foram condicionados a migrar para um ambiente totalmente virtual para que a educagao
ndo fosse totalmente prejudicada. Dessa forma, professores que nunca utilizavam meios
tecnologicos foram obrigados a utilizar as ferramentas digitais durante as aulas (MOREIRA;
HENRIQUES; BARROS, 2020).

Com isso, pressupomos que o professor poderd utilizar algumas das ferramentas
tecnologicas em sala de aula no modo presencial, em que muitas vezes facilitaria o desenvolver
da aula e engajaria o aluno na constru¢do do conhecimento. Dentre essas ferramentas, os jogos
digitais sao um forte aliado ao ensino e aprendizado, uma vez que fazem parte do dia a dia da
maioria das criangas e adolescentes que nasceram na era digital (ALTHAUS, 2015).

Desse modo, seria incoerente o professor utilizar somente o modo tradicional de ensino,
uma vez que os alunos ja estdo imersos nesse mundo on/ine. Assim, a utilizacao de jogos digitais
seria uma otima estratégia para prender a atencao dos alunos, pois estaria abordando o contetdo
com algo que ¢ do interesse do publico-alvo, facilitando o desenvolvimento do aprendizado

significativo (SILVA; SCHEFFER, 2019).
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Diante do exposto, discorreremos sobre a nossa pratica durante o processo de estagio
obrigatdrio do componente curricular Metodologia e Pratica de Ensino de Matematica — Estagio
Supervisionado I do curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Estadual do Oeste
do Parana (Unioeste) — campus Cascavel. Realizamos nossas atividades na Escola Estadual do
Campo Sao Salvador nas turmas de 7° e 9° ano do Ensino Fundamental II, exclusivamente de
forma remota, via plataformas digitais.

Durante as aulas ministradas, foram adotadas algumas ferramentas tecnoldgicas, dentre
elas, os jogos digitais, que proporcionaram grande impacto no desenvolvimento da aula
auxiliando os alunos na compreensdo do conteudo e promovendo maior interagcdo. Dentre os
jogos utilizados, o que mais se destacou foi o jogo de tabuleiro adaptado online, que
despertaram nos alunos maior interesse pela aula.

Um aspecto a ser destacado, ¢ o fato de que o estagio foi realizado durante a pandemia
da Covid-19, enquanto as aulas ainda estavam em modelo hibrido na escola trabalhada, sendo
alternadas semanalmente as aulas presenciais ¢ remotas sincronas. O estagio foi realizado
somente nas aulas remotas sincronas viabilizado pela ferramenta Google Meet. Por conta disso,
foi favorecido o uso dos jogos de forma online, uma vez que os alunos ja estavam assistindo as
aulas por meio das tecnologias.

Além do mais, nesses contextos e as informagdes obtidas nas observagdes de algumas
das aulas do professor regente, nos conduziram a pensar/esperar que um grande problema a ser
enfrentado seria o fato da pouca participacdo e interesse dos alunos, uma vez que éramos
estagiarios e ndo iriamos atuar no modo presencial.

Neste artigo sera relatada uma das experiéncias vivenciadas durante o estagio,
especificamente na utilizacdo dos jogos digitais online em sala de aula e seu impacto no
processo de aprendizado nas turmas trabalhadas. Utilizamos como recorte, especificamente, a
turma do 7° ano, devido a apresentar uma caracteristica comportamental discente mais
descontraida. Trabalhamos o conteudo de Equacdes.

Nas sec¢des a seguir, abordaremos alguns aspectos dos jogos na educacdo matematica,
assim como o uso dos jogos de tabuleiros em seu formato digital. Sequencialmente
apresentaremos o desenvolvimento da atividade, as nossas conclusdes e as referéncias

utilizadas na fundamentacao tedrica.

2. Jogos na educacio matematica

Os jogos estdo inseridos em nosso desenvolvimento desde a nossa infancia, dessa forma,
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podem ser traduzidos como brincadeiras que possuem regras € objetivos a serem cumpridos, e
quando praticados, desempenham uma sensa¢do de prazer semelhante a qualquer outra
brincadeira (PRADO, 2018).

Ao visar uma educacdo contextualizada e ludica, os jogos na educacdo matematica
desempenham um papel fundamental no desenvolvimento do raciocinio logico, pois ao aplicar
0 jogo em sala de aula, est4 sendo aplicada uma brincadeira ja praticada no cotidiano do aluno,
sendo uma atividade que lhe propicie prazer em pratica-lo (SILVA; KODAMA, 2004).

Com o jogo, ¢ possivel despertar no aluno o desejo de conhecimento, uma vez que ao
iniciar um jogo, o aluno deve vencer determinadas tarefas e desafios, os quais o proprio jogador
impde a si mesmo com o intuito de conseguir atingir os objetivos do jogo (PRADO, 2018),
sendo esse fato atrelado ao aspecto competitivo encontrados nos jogos.

Porém, para que o jogo seja de fato eficiente no processo de ensino e aprendizagem, ¢
necessario que o professor estabeleca objetivos claros voltados ao resultado que almeja alcangar
(SILVA; KODAMA, 2004), caso contrario, o jogo perderd seu sentido educacional e se
transformard em apenas um passatempo durante a aula. Para isso, o professor deve planejar o
jogo previamente e estipular os objetivos que devem ser alcangcados (CABRAL, 2006).

Num contexto de transformagao digital em que vivemos, torna-se necessaria a adaptagao
do meio educacional ao meio tecnologico. Esse processo de digitalizagdo inclui os recursos
educacionais utilizados em sala de aula, logo, os jogos educacionais devem ser repensados €
reformulados de modo em que se encaixem nesse meio (MOREIRA; HENRIQUES; BARROS,
2020).

Dessa forma, os jogos tradicionais de tabuleiro tiveram sua transformagao ao longo da
era tecnoldgica. Esses jogos possuem um carater competitivo € requerem como materiais
essenciais um “tabuleiro” e “pides”, podendo ser jogado entre duas pessoas.

Para isso, sdo criados os “tabuleiros” e “pides” por meio de ferramentas digitais, logo,
¢ possivel que duas pessoas joguem sem a presenca fisica desses materiais. Além disso, com o

auxilio da internet, € possivel utilizar esses jogos mesmo fisicamente distante.

3. Desenvolvimento da pratica

As turmas possuiam caracteristicas totalmente distintas, ou seja, a turma do 7° ano
caracterizava-se como uma turma agitada, participativa, mas que perdia o foco da aula muito
facilmente. Por outro lado, os alunos do 9° ano eram mais tranquilos, ndo se dispersavam tanto

durante as aulas e participavam quando solicitados. Devido a essas caracteristicas, neste
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trabalho, optamos por descrever a nossa experiéncia com a turma do 7° ano.

Considerando essas particularidades, foi introduzido um jogo para que os alunos do 7°
ano se mantivessem centrados na aula e no conteudo. Durante o periodo de regéncia, foi
trabalhado o contetdo de Equagdes e durante as explicagdes, notou-se que os alunos mantinham
o foco e respondiam corretamente quando nés aborddvamos o conteido de forma
contextualizada, aliando os s/ides as ferramentas disponibilizadas online que promoviam uma
melhor interagao.

Por outro lado, quando o conteudo era formalizado ou exposto um exemplo utilizando
a generalizagcdo dos conceitos matematicos, os alunos ndo se mostravam receptivos, a ponto de
deduzirmos que eles conseguiam compreender e abstrair o que era proposto. Além disso, a faixa
etdria da turma era em torno de doze anos, considerando os processos cognitivos ¢
compreensivel que eles ainda ndo consigam ter o pensamento abstrato desvinculado do mundo
concreto, uma vez que nessa fase se inicia a constru¢ao do pensamento abstrato (FERRACIOLI,
1999).

Outro fator importante, durante o periodo de observagdo, em uma aula expositiva
percebemos que o protagonismo permanecia apenas com o professor e os alunos demonstravam
indisciplina e desinteresse. Com isso, compreendemos que seria necessario envolver os
discentes com o conteudo a ser trabalhado, deixando com que eles contribuissem e fizessem
parte do desenvolvimento da aula, recebendo assim a devida atencdo que buscavam ao
praticarem desobediéncia, tumultos e desordem.

Segundo Santos e Junior (2016), ¢ interessante virtualizar os jogos tradicionais de
ensino, procurando seguir e preservar os aspectos pedagdgicos e psicopedagogicos. Assim,
virtualizamos e adaptamos os jogos de tabuleiros conhecidos a fim de atender os objetivos
buscados.

Comecgamos pesquisando tabuleiros simples de forma a facilitar a visualizacdo da
localizagdo dos “pides” nas casas, uma vez que, o jogo seria realizado em uma plataforma
online. Encontrado o tabuleiro do nosso agrado, comecamos a refletir sobre qual seria o modelo
dos “pides”, como haviamos percebido durante as observagdes e regéncia que os alunos tinham
muita afinidade e proximidade com o jogo Free Fire?, decidimos escolher os proprios

personagens desse jogo como “pides”.

2 Jogo do tipo mobile em que o jogador deve escolher um personagem e desenvolver estratégias para
sobrevivéncia em um determinado cenario.
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Figura 1: Tabuleiro e personagens do jogo proposto.
Fonte: Proprio autor.

A partir disso, o proximo passo foi pensar quais seriam as regras, objetivos e
funcionamento do jogo. Como a turma possuia poucos integrantes, definimos que seria dividida
em dois grupos, de dois e trés alunos. Por estarmos em uma situa¢do remota, cada aluno deveria
realizar os célculos individualmente, o grupo pontuava quando um dos integrantes respondia
primeiro e corretamente.

Utilizamos uma aula e foram resolvidas um total de seis questdes, nas quais cada uma
correspondia a uma equacao de primeiro grau com uma incognita, sendo necessario encontrar
araiz dessa equacdo. Conforme ¢ possivel analisar no quadro 1, a organizac¢ao das questdes foi
realizada de forma que o grau de dificuldade e o nimero de casas a serem avancados iam
aumentando gradativamente. Salientamos ainda que era cronometrado um tempo de dois
minutos por questdo, e caso algum aluno de um determinado grupo respondesse erroneamente,
0 outro grupo tinha até o final do tempo estipulado para apresentar a resposta correta e entao

pontuar, avan¢ando a quantidade de casas determinadas com seu personagem.

Quadro 1:Informagdes do jogo.

Equacgdes Resposta Quantidade de casas
X+2=3 X=1 8
1+2P =5 P=2 10
2X+1=7 X=3 10
2X+3=6X-1 X=1 10
S5M+1=-6-2M M=1 12
X+X+1=X+8-1 X=6 12

Fonte: Proéprio autor.

O tabuleiro e as equacdes foram exibidos em slides no Powerpoint conforme mostra a
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figura 2, note que as equacdes foram exibidas em um arquivo, enquanto no outro estava presente
o tabuleiro com os personagens, para que fosse visivel e possivel mover os personagens

conforme os acertos obtidos.

Eq. A - Uktimamodificac. Fabiana Fatima Delabona
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Figura 22: Projecdo das apresentacfes com as equacdes e o tabuleiro do jogo.
Fonte: Préprio autor.

No arquivo com as equagdes também estavam as respostas corretas que foram exibidas
logo apods o tempo de cada resolugdo de equagdo terminar. Organizamos as laminas assim, no
sentido de otimizar o tempo, fazendo com que o processo de corregdo ficasse mais eficiente.
Assim, o grupo que chegasse primeiro ao final do tabuleiro seria o vencedor. Nenhum dos
grupos conseguiu chegar até o final, assim estabelecemos que o grupo que venceu, foi aquele

que estava mais a frente no tabuleiro.

Conclusoes

Considerando as observagdes que tivemos antes de atuarmos na regéncia, esperavamos
que os alunos ndo fossem participar das atividades propostas e que fossem se dispersar durante
as aulas. Porém, ao apresentarmos os jogos, notamos uma grande participacdo dos alunos e
surpreendentemente, sem qualquer dispersdo durante nossas atividades.

Outro aspecto observado foi o fato de que os alunos que tinham dificuldade em resolver
equacdes e problemas que envolviam a abstracdo de conceitos durante as explicagdes em aula,
conseguiram resolver corretamente as equagdes do jogo proposto. Eles demonstravam
entusiasmo e interesse em vencer o grupo oponente.

Dessa forma, notamos que os jogos digitais virtuais foram um excelente recuso para o
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processo de ensino e aprendizagem de matematica desses estudantes, uma vez que se fez
necessario para obter motivacdo, participagdo e colaboragcdo por parte dos discentes para
alcancar uma aula de qualidade.

Com essa experiéncia percebemos que as aulas podem ser mais atrativas e até prazerosas
e que para isso temos constantemente nos aperfeicoar. Além disso nos proporcionou um

aprendizado muito significativo para a nossa formag¢ao docente.
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3. CARACTERIZACAO DA ESCOLA

3.1.Dados gerais da escola

21



Nome da escola: Escola Estadual do Campo Sao Salvador (EECSS).

Entidade mantenedora: Governo do Parana.

Enderec¢o: Rua principal, S/N.

Bairro: Distrito de Sao Salvador.

Telefone: (45) 3220-6751.

A escola situa-se na zona rural de Cascavel e funciona das 7h20 as 11h40 no periodo da
manha e das 12h50 as 17h no periodo da tarde. Por se tratar de uma escola situada na area rural
de Cascavel, todos os alunos dependem do transporte escolar, o qual é fornecido pelo municipio
de Cascavel, mas é subsidiado pelo estado e conta com trés 6nibus que fazem rotas distintas em
comunidades vizinhas. Nao hé outro meio de transporte publico, desse modo, os professores e
funcionarios da escola se deslocam com veiculos proprios.

A escola atende alunos no periodo matutino e vespertino, sendo: 7° ano, 8° ano e 9° ano
no periodo da manhd e 6° ano e Sala de Recursos Multifuncionais no periodo da tarde. No
periodo da manha a aula tem inicio as 7h20 e término as 11h40 com um intervalo de dez minutos
as 9h. A tarde, tem inicio as 12h50 e término as 17h com um intervalo de dez minutos as 15h.
Cada aula tem duracdo de cinquenta minutos. No quadro a seguir, estd apresentado como estdo

distribuidas as aulas de matematicas nas turmas trabalhadas, ou seja, sétimo € nono ano.

Quadro 2: Quadro de horarios das aulas de matematica do sétimo e nono ano.

Dia da semana Horario 7° 9°

7:20 as 8:10
8:10 as 9:00
Segunda 9:10 as 10:00 Matematica
10:00 as 10:50 Matematica
10:50 as 11:40 Matematica
7:20 as 8:10
8:10 as 9:00
Terca 9:10 as 10:00
10:00 as 10:50
10:50 as 11:40
7:20 as 8:10 Matematica
8:10 as 9:00 Matematica
Quarta 9:10 as 10:00 Matematica
10:00 as 10:50 Matematica
10:50 as 11:40
7:20 as 8:10
8:10 as 9:00
Quinta 9:10 as 10:00
10:00 as 10:50
10:50 as 11:40

7:20 as 8:10 Matematica
Sexta 8:10 as 9:00 Matematica
9:10 as 10:00
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10:00 as 10:50

10:50 as 11:40 Matematica
Fonte: Os autores.

Para a identificacao dos alunos, a escola adota o uso obrigatorio de uniformes que foi

acordado juntamente com os pais em reuniao de pais € mestres, em que tanto os pais dos alunos

como os professores e funcionarios da escola foram favoraveis a essa decisao.
3.2.Historico da instituicao
3.2.1. Historico

Em 1952 a escola deu inicio com a Sra. Irene Norato de Melo como 12 professora, que
trabalhava em sua casa e era paga pelos pais dos alunos. No ano seguinte, em 1953, a prefeitura
passou a pagar a professora Rosa Sterfine que também trabalhou em sua casa até a comunidade
construir uma sala de aula. A primeira merendeira foi a Sra. Lurdes Ferreira Silva.

No ano de 1954, o morador Sezario Cardozo de Aguiar doou o terreno para que a escola
fosse construida na administracdo de José Formigueri com uma sala de aula com o nome de
Carlos de Carvalho, sugerida pela Prefeitura Municipal de Cascavel.

No ano de 1977, a escola teve sua primeira ampliacdo, e foram construidas 3(trés) salas
de aula, cozinha, administracéo e banheiros. Em 1980 a escola teve outra amplia¢do onde foram
construidas mais 4 (quatro) salas de aula, sala para professores, cozinha, administracdo e
sagudo, além de banheiros. Nesta época, a escola tinha cinco turmas de 12 a 42 séries, no periodo
da tarde e 6 (seis) turmas de 52 a 82 séries no horario da manha.

Até 1980 a prefeitura mantinha a escola de 12 a 4? séries, a partir desta data iniciou-se a
escola de 5% a 82 séries que foi mantida pelos pais até 1983, no regime Cenecista®. Apds esse
periodo a prefeitura manteve as turmas de 5% a 82 séries até 1990, e entdo, as turmas de 5% a 82
séries passaram a ser mantidas pelo Governo do Estado, com o nome Escola Estadual S&o
Salvador — Ensino Fundamental, cujo nome surgiu em decorréncia do Distrito ter este mesmo
nome “Sdo Salvador”. A partir deste desmembramento, ficou a cargo do Estado a
responsabilidade da direcdo administrativa.

Teve como diretores: em 1990 a Professora Vitoria Suzana Skzski, em 1991 a
Professora Irma Scherf Nath, em 1992 o Professor Gilmar Orlandini, em 1994 a Professora

Valeéria Eleonora Gorski da Silva, em 2001 a Professora Janete Pipino Goncalves, em 2003 a

3 Também conhecido como CNEC (Campanha Nacional de Escolas da Comunidade) criada em 1943 com o
intuito de levar a educacdo para comunidades carentes. Uma escola Cenecista caracteriza-se como uma escola
comunitaria, ou seja, nem publica e nem privada.
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Professora Maria das Gragas Gongalves Viana, em 2008 foi nomeada a Professora Pedagoga
Marcia Rosimari Ames e a mesma sendo eleita para 0 mandato de 2009 a 2011, em 2011 a
Diretora Marcia entrou de licenca maternidade, assumindo interinamente a direcao a Professora
Claudia Rosa de Souza. No final de 2011 houve elei¢cdo com as candidatas Claudia e Marcia,
ficando eleita a candidata Claudia para 0 mandato de 2012 a 2015. Em 2015, houve elei¢éo
com os candidatos Vilson Pruzak e Elizabete Maria Toffolo, sendo eleita para 0 mandato de
2016 a 2020 a atual diretora da escola Elizabete Maria Toffolo.

A escola trabalha em regime dual com a Escola Municipal do Campo Carlos de
Carvalho, assim, os espacos sdo divididos para atender os alunos da comunidade de Sao
Salvador, os quais permanecem na escola desde a educacdo infantil até o fim do ensino
fundamental. Ao término do ensino fundamental, os alunos precisam se deslocar para outras

escolas, tanto urbanas quanto do campo, que possuam o ensino médio.
3.2.2. Objetivos

Por se tratar de uma escola que atende as séries finais do ensino fundamental, ou seja,
do 6° ao 9° ano, e de acordo com o Art. 32 da Lei de Diretrizes e Bases (9394/96), o Ensino
Fundamental obrigatério, com duracdo de 9 anos, gratuito na escola publica, iniciando-se aos 6

anos de idade, a escola tem por objetivos:

I - O desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios basicos
o pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo;

Il - A compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade;

11 - O desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a
aquisicdo de conhecimentos e habilidades e a formag&o de atitudes e valores;
IV - O fortalecimento dos vinculos de familia, dos lacos de solidariedade
humana e de tolerancia reciproca em que se assenta a vida social. (PROJETO
POLITICO-PEDAGOGICO, 2021, p. 17).

3.3.  Caracterizacéo Escolar
3.3.1. Modalidades de ensino ofertadas

A escola oferece a modalidade regular de ensino por meio da Educacdo do Campo,
sendo esta a denominacdo dada as escolas localizadas em espacgos predominantemente rurais
que visam a formacdo do homem do campo. As disciplinas ofertadas sé&o:

. Portugués;

. Matematica;
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° Ciéncias;

. Ensino Religioso;
o Geografia;

J Avrtes;

o Lingua Inglesa;

o Historia;

o Educacdo Fisica;

Além disso, a escola oferece a Sala de Recursos Multifuncionais para a educacao
inclusiva.

O quadro a seguir ilustra a quantidade de alunos por turma.

Quadro 3: Quantidade de alunos por turma, periodo de aula e modalidade de ensino

Turma Numero de alunos Periodo Modalidade
6° ano 29 Vespertino Regular\Campo
7° ano 18 Matutino Regular\Campo
8° ano 28 Matutino Regular\Campo
9° ano 14 Matutino Regular\Campo

Fonte: Os autores.

3.3.2. Equipe diretiva da escola:

A escola possui diretora e ndo possui vice-diretora. A diretora possui como atribuicéo
conduzir o planejamento pedagogico apoiando as pessoas diretamente envolvidas, coordenando
a gestdo curricular e os métodos de aprendizagem e avaliagdo, coordenar a elaboracdo e
acompanhar a implementacao do Projeto Politico-Pedagogico da escola, coordenar e incentivar
a qualificacdo permanente dos profissionais da educagdo. De maneira geral, a diretora cabe as
atribui¢des das gestoes pedagdgica, administrativo-financeiro e democratica.

Quanto a gestdao pedagbgica:

e Deve realizar e documentar a observagdo de uma aula por dia com o intuito de
aprimorar a educagdo, apoiar o professor e tomar ciéncia das reais necessidades tanto do
professor quanto dos alunos em sala. Para isso, deve montar um cronograma anual de
observagdes para combinar previamente com os professores 0 modo em que serdo realizadas
essas observagdes.

e QOutra atribuicao dada a diretora ¢ garantir que pelo menos 85% dos alunos com

registro de frequéncia realizem ao menos uma redacdo por més na ferramenta “Redacdo
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Parana®”, que é uma plataforma digital de producdo textual integrada ao professor que faz a
correcdo gramatical de forma automatica, restando ao professor realizar apenas a corre¢ao da
parte discursiva e subjetiva da redagdo. Para isso o diretor deve propiciar meios € instrumentos
para que isso seja possivel e implementar o Programa Aluno Monitor que tem o intuito de criar
grupos de estudos orientados por um aluno monitor com a supervisdo de um professor se
envolvam na producdo de redagdes na plataforma “Redacao Parand”.

Quanto a gestao administrativo-financeiro, a diretora deve:

e Garantir que todos os documentos de sua responsabilidade estejam atualizados e
manter os dados e informacdes fornecidas ao sistema fiéis a realidade;

e Supervisionar todos os servigos prestados na escola (merenda, transporte, limpeza,
entre outros);

e Monitorar as eventuais faltas dos professores e reportar ao Nlcleo Regional de
Educacao a necessidade de substituicdo e contratacdo de professores;

e Cumprir o calendario académico;

e Zelar o patriménio fisico da escola;

e Aplicar corretamente os recursos financeiros, elaborando um planejamento anual de
despesas, assim como também elaborar planos de aplicacdo dos recursos financeiros;

e Realizar reunides com a Associacao de Pais Mestres e Funcionarios (APMF);

e Fazer prestacOes de contas de todos os recursos financeiros recebidos;

Por fim, sobre a gestdo democrética, cabe a diretora construir espacos coletivos de
colaboracdo, criar o Estatuto e promover a eleicdo bienal dos representantes do Conselho
Escolar e APMF e estimular a participacdo dos alunos nas tomadas de decisdes coletivas da

escola.
3.3.3.Equipe pedagdgica da escola:

A escola conta com pedagoga, que tem como atribuicdo as funcdes de auxiliar na
construcdo do Projeto Politico-Pedagogico (PPP), assim como coordenar e implementar as
Diretrizes Curriculares definidas pelo PPP e no Regimento Escolar, de acordo com a politica
educacional da Secretaria de Estado da Educacao.

4 Plataforma desenvolvida pela Secretaria de Estado da Educacio e do Esporte (SEED-PR) para o
desenvolvimento de produgdes textuais que contém inteligéncia artificial para realizar as corre¢des das redagdes
conforme a norma padrdo da lingua portuguesa.
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3.4. Estrutura fisica e materiais

A escola passou por reformas nos ultimos 5 anos com o intuito de melhorar o ambiente
fisico tornando-o mais agradavel, funcional e principalmente acessivel. Nessa reforma, foram

implantadas rampas de acesso, corrimdo, grades, banheiros e lavatérios adaptados, entre outros.
3.4.1. Entrada

O acesso a escola se da por meio de uma calcada coberta e com corrimédo dando acesso
ao primeiro bloco da escola onde estdo localizadas a secretaria municipal e estadual, a
biblioteca, uma sala de aula, os banheiros, a cozinha e um sagudo com mesas e bancos para a

recreacdo e lanche dos alunos.

,,,,,

Figura 3: Entrada da escola.
Fonte: Proprio autor.

3.4.2. Salas

As instalacbes foram adaptadas na ultima reforma para as pessoas que possuem
necessidades especiais. A escola conta com 6 salas de aula, porém, como divide o espagco fisico
com a Escola Municipal do Campo Carlos de Carvalho, é necessario ocupar uma sala da
subprefeitura, localizada ao lado da escola, para realizar as atividades da sala de apoio
educacional e ao retornar as atividades normais apés o periodo emergencial devido a pandemia,
sera necessario abrir mais uma turma no saldo comunitario da comunidade para a realizacdo
das atividades do projeto Mais Educacdo do Ministério da Educacéo.

As salas de aulas sdo todas equipadas com projetor multimidia, roteador Wifi para o
acesso a internet, TV pendrive, ar-condicionado, armarios, materiais didaticos e aparelho de
som. Todas as mobilias foram trocadas recentemente e as salas sdo bem iluminadas e arejadas

sendo um ambiente agradavel para o ensino. Além disso, a escola possui alguns materiais
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didaticos para a disciplina de mateméatica como material dourado, sélidos geométricos em
acrilico, &baco, jogos, dentre outros.

Figura 4: Parte interior da sala de aula.
Fonte: Préprio autor.

Figura 5: Parte interior da sala de aula.
Fonte: Prdprio autor.

3.4.3. Biblioteca

A biblioteca é compartilhada entre a escola municipal e a estadual. No mesmo espaco
também funciona o laboratdrio de informatica da escola estadual que tém ao todo dois CPUs e
oito monitores originados do programa Parana Digital®. Como ha poucas unidades, o uso dos
computadores € realizado somente em casos especificos e com agendamento prévio pelos
professores quando pretendem utiliza-los nas aulas. Da mesma forma, para que haja controle

5 Projeto de inclusdo digital das escolas publicas com o objetivo principal de garantir que as escolas do Parana
tenham disponibilidade de acesso de meios educacionais através de computadores e Internet. Resultado da
parceria entre as secretarias da Educag@o, Ciéncia e Tecnologia, da Companhia de Informatica do Parana, da
Companhia Paranaense de Energia Elétrica e da Universidade Federal do Parana.
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dos usuérios, os alunos, devem agendar previamente caso queiram realizam algum trabalho ou
pesquisa no contraturno escolar.
Além do laboratdrio, a biblioteca possui um espaco reservado para estudos com mesas

e cadeiras.

Figura 6: Biblioteca da escola.
Fonte: Préprio autor.

Os livros da biblioteca sdo organizados de forma separada, os livros das estantes ao
fundo, ficam os livros de literatura e nas demais estantes ficam o acervo de livros didaticos

organizados por ano e matéria e os gibis.
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Figura 7: Livros didaticos e gibis.
Fonte: Proprio autor.
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Figura 8: Livro idéticos.
Fonte: Prdprio autor.

Para cuidar da biblioteca, ha duas bibliotecarias, uma delas faz o controle dos livros
emprestados pelos alunos e funcionarios do estado e a outra do municipio. Ambas nao possuem
formacédo especifica para trabalhar na biblioteca.

O controle dos empréstimos dos livros se da por meio de fichas manuais, pois ainda ndo
foi aderido o sistema de empréstimos de forma informatizada. Uma ficha fica anexada no livro
que serve para a bibliotecéria escrever a data de devolucao, e a outra parte da fica na biblioteca
com o nome de quem emprestou e também a data de devolugéo. Para a disciplina de matematica
ha apenas algumas amostras dos livros didaticos utilizados no ano letivo.

A escola desenvolve projetos de leitura junto com a biblioteca, em que algumas vezes
na semana é realizada a contacédo de histdrias durante o intervalo, ou seja, alguns alunos contam

a historia dos livros que leu para o restante da escola.

3.4.4. Patio

30



Figura 9: Area de récrréfa(;éo coberta.
Fonte: Préprio autor.
O pétio da escola conta trés areas de recreacdo, sendo uma delas coberta e duas
descobertas. Nessas areas ha mesas e bancos para que os alunos possam fazer as refeicGes,

desenvolver atividades ao ar livre e utilizar durante o intervalo para recreacéo.
3.4.5. Secretaria

A secretaria da escola estadual fica ao lado da secretaria da escola municipal. A
pedagoga e a diretora compartilham a mesma sala, ja o secretario fica em uma sala ao lado da
diretoria. O espago destinado as secretarias e diretorias sdo pequenos e simples, porém, sao

suficientes para as necessidades de cada setor.

Figura 10: Secretaria da escola.
Fonte: Prdprio autor.

A sala dos professores fica ao lado da secretaria municipal e consta com uma mesa,
inimeras cadeiras e um armario com chaves, onde cada professor tem um espaco para guardar
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seus materiais. Ao lado da sala dos professores hd um banheiro utilizado apenas por professores

e funcionérios.
3.4.6. Outros espacos

A escola tem uma cozinha, um depoésito e uma lavanderia que fica entre os dois blocos.
Além disso a escola também conta com um parquinho e uma quadra poliesportiva descoberta.

A imagem a seguir ilustra todo o espago pertencente a escola.

Figura 11: Vista aérea da escola.
Fonte: Proprio autor.

Na foto, podemos observar a entrada da escola, os dois blocos de salas, a quadra
poliesportiva a direita na imagem, o parquinho que, na foto, ainda estad em reformas e sem 0s
brinquedos, localizado na area verde entre o bloco de salas e a quadra. E possivel observar na
foto também um dos Onibus utilizados no transporte escolar e o espaco utilizado como

estacionamento pelos professores e funcionarios da escola.
3.5. Recursos humanos

A escola conta com um total de 14 professores, sendo 4 deles efetivos e 10 contratados.
Dentre os professores, dois deles sdo da disciplina de matematica, em que um deles esta nos
anos finais da graduacéo e o outro possui pos-graduacdo. Ambos os professores sdo contratados.

O quadro a seguir ilustra o quadro de funcionarios da escola contratados pelo estado.

Quadro 4: Funcionarios da escola.
Funcéo Numero de funcionarios
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Professor 14

Diretora

Pedagoga

Agente educacional

Secretario

PR | W

Bibliotecéria

Fonte: Os autores.
As agentes educacionais sdo responsaveis pela limpeza e supervisdo dos alunos nos

horarios de intervalo. Devido a terceirizacdo do setor de zeladoria, as funcionarias que assumem
o0 papel de agentes educacionais que ja eram concursadas como zeladoras antes da terceirizagéo,
foram realocadas de setor tornando-se agentes educacionais.

A funcionéria responsavel pela cozinha é contratada pelo municipio. Esse quadro de
funcionarios é suficiente para suprir as necessidades da escola. A seguranca da escola é feita
por meio de alarmes e cameras, dispensando a contratacdo de vigias.

Quanto a Formagéo Continuada dos professores, é incentivada a participa¢do em cursos
e eventos em sua area de atuacdo, dessa forma, ¢ organizada internamente para a dindmica em
questdo, dando condigdes para que o ensino ocorra e para que o profissional possa estar
participando desses eventos. Além destas participagdes em cursos ¢ eventos disponibilizados
pela mantenedora ¢ fornecido aos docentes o acompanhamento da hora atividade, mediante
cronograma previamente estabelecido pela equipe pedagogica, de forma a potenciar o espaco
de planejamento, interagdo, discussdo e mediacdo entre equipes gestoras e docentes.
Promovendo desta maneira um didlogo permanente acerca de nossa fungdo como educadores

no processo de ensino e aprendizagem.
3.6.  Recursos Financeiros

Todos 0s recursos necessarios para 0s gastos de manutencdo, limpeza, materiais e
reformas sdo oriundos do governo estadual e federal. Como o espaco fisico é compartilhado
com a escola municipal, os recursos em comum utilizados na escola séo suficientes como
materiais de limpeza e manutencdo da escola. Porém, muitas vezes os recursos vindos dessas
origens ndo sdo suficientes para suprir as necessidades que sdo especificas da escola estadual,
sendo necessario complementar a verba. Para isso, é realizado ao longo do ano algumas
promocdes, dentre elas é a venda de algumas comidas feitas pelas cozinheiras nos tempos livres
durante o expediente. Com essas arrecadacdes adicionais é possivel complementar a verba para

manutencdo da escola e aplicar em algumas melhorias e até mimos para os alunos.
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3.7.  Projetos especiais

A escola desenvolve o projeto de reciclagem “Doe lacres. Doe tampinhas™ juntamente
com a Unimed®, em que os pais dos alunos levam até & escola lacres e tampinhas reciclaveis
coletados em casa e depositam em um container disponibilizado pela Unimed localizado na
escola. Ao recolher o lixo, a escola vende & uma cooperativa de reciclagem e o valor recebido
é convertido em melhorias para a escola municipal e estadual. No momento, ndo ha outras
atividades culturais desenvolvidas pela escola.

Ao final do ano letivo é feito o festival de encerramento, o qual envolve a comunidade
externa da escola e tem como objetivo integrar a comunidade com o ambiente escolar com
apresentacdes culturais dos alunos.

Na escola ndo ha grémio estudantil e a hora civica é realizada somente na semana do
dia da independéncia (7 de setembro), em que durante essa semana o0s alunos dedicam os 20
minutos finais das aulas para cantar o hino nacional brasileiro e hastear as bandeiras do Brasil,

Parand e Cascavel.
3.8. Caracterizacdo Socioeconémica dos alunos

A comunidade em que a escola esta inserida é predominantemente rural. As principais
atividades realizadas pelos moradores € a agricultura, suinicultura, pecuaria, pecuéria leiteira e
horticultura.

A escola realizou uma pesquisa no ano de 2019 com os alunos e seus familiares sobre o
quadro socioeconémico de cada familia e foram obtidas as seguintes caracteristicas:

e  79% dos alunos moram com, pelo menos, mais duas pessoas na casa;

e 12,49% dos pais dos alunos possuem, pelo menos, o ensino médio completo;

o 22,2% das maes dos alunos possuem, pelo menos, o ensino médio completo;

e 70,82% das familias possuem renda igual ou inferior a 5 salarios-minimos;

e 72,23% das familias possuem, pelo menos, 1 automdvel;

e 80,55% das familias ndo possuem internet;

e 55,55% das familias ndo possuem computador;

e 5,55% das familias ndo possuem celular;

® Confederagio Nacional das Cooperativas Médicas, é um sistema Cooperativista de Trabalho Médico,
autdbnoma, sem fins lucrativos, que conta, hoje, com mais de 360 Singulares (Unimed's locais) distribuidas por
todo o Brasil. Fundada em 1967pelo Dr. Edmundo Castilho, ¢ a maior rede de assisténcia médica no Brasil.
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Resta lembrar que essa pesquisa foi realizada no ano de 2019, ou seja, antes da

pandemia, sendo que esses numeros podem ter sofrido alteragdes ao longo dos anos seguintes.
3.9. Aspectos Pedagdgicos e Metodologicos

A escola desenvolveu o Projeto Politico-Pedagogico (PPP) em 2017 e foi atualizado em
2021 logo apos a eleicdo para diretores que ocorreu no més de julho. Até o momento o PPP esta
em fase de aprovagdo no Nucleo Regional de Educacdo. A atualizacdo do Projeto Politico-
Pedagogico foi realizada pela direcdo e coordenacdo pedagogica.

Os registros de classe ainda ndo sao realizados pelo Registro de Classe online (RCO),
mas esta em fase de transicdo e em breve sera implantado.

Quanto aos livros didaticos, ha numero suficiente para a suprir a demanda, além disso,
ha alguns exemplares extras que ficam na biblioteca caso seja necessario. No momento a escola
ndo possui nenhum aluno com necessidades especiais, logo, ndo ha livros destinados a esse
publico.

Na escola € realizada a elaboracdo do Plano Anual de atividades, assim como também
cada professor elabora seu Plano de Trabalho Docente e os Planos de aula referentes a sua
disciplina. Também é elaborado a Proposta Pedagogica Curricular para cada disciplina. O
sistema de avaliacdo adotado pela escola é trimestral e é adotado o sistema de notas de 0 a 10,0.
N&o é adotado o regime de dependéncias e nem a aprovacao automatica. A recuperacao € feita
de forma continua de acordo com o que o professor delimitar em sua disciplina.

As reunibes ocorrem de acordo com calendério escolar, sdo realizados trés conselhos de
classe por ano, sendo um a cada final de trimestre e planejamento em dois momentos, um no
inicio do ano e outro no meio do ano letivo. As reunides de pais e mestres sao realizadas a cada
final de trimestre, assim como o0s conselhos de classe.

A hora-atividade dos professores é realizada de forma individual em respeito a sua
disciplina ministrada e também coletivamente com o intuito de trocar conhecimentos e
enriquecer a pratica docente. A hora-atividade € orientada pela equipe pedagdgica por meio do
Projeto Politico-Pedagogico onde esta descrito a forma em que deve ser realizada.

A escola ndo possui muitos registros de indisciplinas por parte dos alunos, e quando

estas ocorrem, € feito registro da situacéo e realizado didlogo com o aluno e pais.
3.10. Outros aspectos de funcionamento da escola

A escola participa do programa estadual Merenda Escolar, sendo servido 4 refei¢bes
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durante o dia, sendo elas o café da manha, lanche da manh&, almogo e lanche da tarde. As
refeicBes sdo servidas na frente da cozinha em um balcéo especifico para servir comida e 0s
alunos podem fazer suas refeicdes nas mesas dispostas nos patios. A higiene da cozinha e patio
é de extrema importancia sendo realizada varias vezes ao dia e o cardapio é supervisionado por
uma nutricionista.

A secretaria é responsavel pela administracdo dos dados e informac@es da escola, assim
como atendimento ao publico e lancamento de notas. A documentacdo dos alunos é organizada
em pastas individuais e as notas sdo lancadas no sistema proprio do estado. O sistema SERE "¢
de uso exclusivo do secretario e a gestdo da escola tem chave de acesso somente para consulta.

As maiores dificuldades encontradas pela secretaria € o tempo em que o Nucleo
Regional de Educacdo exige a documentacdo, ou seja, 0 prazo para entregar as documentacgdes
exigidas é muito curto.

A escola possui Associagéo de Pais e Mestres (APMF) e Conselho Escolar. A APMF,
pessoa juridica de direito privado, é um 6rgdo colegiado, com representatividade dos Pais,
Mestres e Funcionarios do estabelecimento. Nao tem carater politico-partidario, religioso, racial
e nem fins lucrativos, ndo sendo remunerados seus Dirigentes e Conselheiros, com elei¢des
bienais. Todas as atribui¢fes dessa associacao estdo registradas em Estatuto proprio.

As principais atividades desenvolvidas pela APMF sdo o acompanhamento de verbas,
realizacdo de promocgdes, acompanhamento da gestdo, avaliacdo da direcdo, e auxilio na
arrecadacao de recursos.

O Conselho Escolar é composto por representantes da comunidade escolar e local, que
tém como atribuicdo deliberar sobre questdes politico— pedagdgicas, administrativas e
financeiras, no ambito da escola. Cabe ao Conselho Escolar, também, analisar as acGes a
empreender e 0s meios a utilizar para o cumprimento das finalidades da escola. Ele representa
a comunidade escolar e local, atuando em conjunto e definindo caminhos para tomada de
decisbes que sdo de sua responsabilidade.

As reunides da APMF e Conselho Escolar acontecem 3 vezes ao ano.
Outro aspecto da escola é a nota do indice do Desenvolvimento da Educagdo Bésica

(IDEB) demonstrado na tabela a seguir.
Tabela 1: Notas do IDEB dos anos 2013,2017 e 2020.

7 Sistema Estadual de Registro Escolar (SERE) ¢ um “Sistema de Informagdes” desenvolvido com a finalidade
principal de racionalizar as atividades burocraticas da secretaria da escola. Sdo langados os dados das unidades
educacionais e o cadastramento dos estudantes/criangas com registro dos dados de movimentacao e rendimento
escolar. Atualmente é composto pelo Sistema Escola Web, Sistema Seja e um Banco de Dados Central que
armazena os dados gerados pelas escolas.
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Ano IDEB

2013 4,8
2017 6,4
2020 5,7

Fonte: http://ideb.inep.gov.br/resultado/
Vale ressaltar que no ano de 2017 a escola obteve a maior nota do IDEB dentre todas as

escolas do municipio de Cascavel.
4. OBSERVACOES E PARTICIPACOES
4.1. Observacoes de video aulas
4.1.1. Ficha da observacao 1

Disponivel em (link): https://www.youtube.com/watch?v=igKvIOC7TL8

Data (observagao): 24/04/2021

Tema da aula: Potenciacao

Contetido da aula: Poténcias de um nimero real com expoente inteiro

Prof. Ministrante: Juliana Haenisch

Duragdo: 24 minutos e 37 segundos

Recursos utilizados: Slides em televisao

Descricao da aula: A professora ministrou a aula em slides. Inicialmente fez um
questionamento sobre o que significava a poténcia 273 sendo que 23 = 8 e respondeu
explicando seu significado e como se resolve uma poténcia com expoente negativo. Apds a
explicacdo, a professora deu alguns exercicios e deixou um tempo para que eles resolvessem e
entdo fez a correcdo. Em seguida, explicou como resolver uma poténcia com expoente negativo
quando a base ¢ uma frag@o e passou mais alguns exercicios. Apds um tempo para a resolugao,
a professora fez as correcdes e fez uma breve revisdo da aula dada.

1. A partir do recurso/aula que vocé acompanhou, exemplifique quais foram as
primeiras impressdes da aula no que se refere ao ensino remoto de Matematica na Educagéo
Bésica:

a) Videoaula: A videoaula teve uma duragdo razoavelmente curta, sem muito
aprofundamento sobre o contetdo, sendo uma aula bem objetiva e direta,

b) Slides: Com o basico de informacéo contendo somente o suficiente para a explicacéo
do contetdo.
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c) Trilhas de aprendizagem: O contelido passado seguia uma ordem, e foi abordado de
forma sintetizada.

2. Sobre a metodologia utilizada pelo professor:

a) Ha contextualizacdo/problematizacéo?

R: N&o ha contextualizacéo, a professora utilizou o método tradicional durante toda a
aula.

b) Quais os recursos/estratégias didaticas utilizadas?

R: A professora utilizou apenas slides, de forma em que primeiro passava a teoria e
posteriormente exercicios de fixag&o.

3. Se fosse vocé o professor ministrante, usaria 0S mesmos recursos e estratégias
didaticas utilizadas pelo professor? Justifique sua resposta.

R: Utilizaria slides, porém ndo utilizaria exclusivamente esse recurso, tentaria abordar
o contetido de forma mais dindmica e contextualizada, resolveria alguns exercicios no quadro
com giz para detalhar a construgdo das respostas, ou até mesmo buscar um video ou recurso
além do tradicional.

4. Em relacao a aula de Matematica assistida, hd um “convite” para a reflexdo e o
desenvolvimento critico? Exemplifique.

R: O unico “convite” realizado pela professora foi no inicio da aula quando fez o
questionamento sobre o que significava a poténcia 273, porém, durante o restante da aula
predominou o método expositivo sem muita abertura a reflexdo.

5. Os contetidos matematicos sao tratados de forma que se aproxime do cotidiano dos
alunos? Cite exemplos. Caso negativo, descreva como poderia ser feito.

R: Néo foi abordado de forma que se aproxime do cotidiano dos alunos. A professora
poderia ter proposto alguns exercicios contextualizados ou até mesmo exemplos de aplicacGes.

6. Houve indicativo de alguma forma de autoavaliacéo sugerida pelo professor para que
0 aluno realize a autorregulagéo de aprendizagem? Descreva-a.

R: Foram passados exercicios de fixacdo apos as explicacdes do conteudo.

7. Quanto a postura do professor diante das cdmeras ou em relagéo as novas tecnologias
digitais, pondere:

a) O professor busca interagir diretamente com o aluno, direcionando seu olhar a
camera durante a explicacao (videoaula)?

R: Sim.
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b) No caso das aulas na plataforma Classroom, de quais modos o professor busca
estabelecer didlogo com os alunos (usando o chat, microfones, apresentagdes, etc,..)?

¢) No caso das aulas na plataforma Classroom, o professor consegue estabelecer dialogo
nas aulas? Exemplifique.

8. Quadro para avaliar a préatica docente do professor observado:

Quadro 5: Avaliacdo da pratica docente da aula 1.

Momento Sim Néo As vezes
A - O titulo/tema do video aula

. X
condiz com a fala do professor?
B — Ao introduzir um tema, o
1- Fala do professor professor cita exemplos de X
conhecimentos prévios?
C — O professor faz a ponte entre o

contetdo e o cotidiano? X
D — O professor é claro em suas X
explicacdes?
E — O professor utiliza uma X
linguagem adequada?
F — Descreva (se possivel) algo O professor tenta utilizar a
relevante sobre a fala do professor linguagem préxima aquela
gue ndo estdo contemplados nos utilizada por alunos que
itens anteriores. frequentam 0 nono ano
A — O professor explica claramente
todos os dados presentes no recurso | X

2 - Trabalh_o _COM | tilizado? i

recursos  audiovisuais -

e . B — O professor estimula os alunos a
(gréficos, figuras, X

interpretar e a refletir?

C — O conteldo presente no recurso
utilizado é de facil compreensdo?

A — A organizacdo da sequéncia
didatica realizada pelo professor é de | X
facil compreensao?

B — A quantidade de informagoes

tabelas, videos, sons)

3. i Organizagao apresentadas favorece a X
Didatica .
aprendizagem?
C - A organizacdo do material
apresentado favorece a X
aprendizagem?
A — O professor ndo faz X
N B — Retdricas (busca respostas ja
4 — As questdes
elaboradas pelo esperadas e prontas)

C — Sem sentido/desconexas

D — Requerem que o aluno reflita
sobre o conceito e sua aplicacdo

E — Exigem raciocinio

A — O professor introduz novos
conceitos relacionados com X
conteudos anteriores?

B — A descricdo teorica apresentada
é suficientemente clara?

professor durante a
exposic¢do séo:

X X [X] X
X

5 — Utilizagdo de
conceitos nao
relacionados com o tema
principal da aula
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Fonte: Os autores.

9. Com base nos aspectos observados o que vocé considera positivo na pratica docente
do professor e o que faria diferente? Justifique sua resposta.

R: A linguagem utilizada pelo professor é proxima aquela utilizada por alunos que
frequentam o nono ano, isso faz com que o professor se aproxime mais com os alunos, sendo
um ponto positivo.

Quanto a didatica da aula, tentaria contextualizar o contelddo, buscaria recursos e
informagdes que possibilitem o aluno a enxergar onde o conceito estudado pode ser aplicado

no cotidiano.
4.1.2. Ficha da observacao 2

Disponivel em (link): https://www.youtube.com/watch?v=pTIcchngG 4

Data (observagao): 24/04/2021

Tema da aula: Potenciacao

Contetdo da aula: Poténcias de um nimero real com expoente inteiro- parte 2

Prof. Ministrante: Juliana Nadaline

Duragao: 24 minutos e 47 segundos

Recursos utilizados: Slides em televisao.

Descricao da aula: A professora iniciou a aula com o seguinte questionamento: “Vocé
sabia que propriedades matematicas nos auxiliam na resolugdo de exercicios?” e comentou
sobre a importancia das propriedades na resolucao de exercicios e deu um exemplo para reforcar
a ideia e introduzir as propriedades da potencia¢do. Apds a introdugado, a professora apresentou
e explicou todas as propriedades de potenciacdo e passou uma série de exercicios de fixagao.
Apos um certo tempo deixado para a resolucdo, a professora fez a correcao dos exercicios e fez
uma revisao sobre o que foi visto na aula.

1. A partir do recurso/aula que vocé acompanhou, exemplifique quais foram as
primeiras impressdes da aula no que se refere ao ensino remoto de Matematica na Educagéo
Bésica:

d) Videoaula: Objetiva, sem muito aprofundamento no tema abordado.

e) Slides: Com a quantidade de informacdes necessarias para a explicagdo do conteudo,
sem exageros de informagéo.

f) Trilhas de aprendizagem: A aula seguiu uma ordem, com explicacdes objetivas e

breves.
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2. Sobre a metodologia utilizada pelo professor:

c) Hé contextualizacdo/problematizacdo?

R: Néo

d) Quais os recursos/estratégias didaticas utilizadas?

R: Aula expositiva, com explicacdes baseadas nos conteudos contidos em slides.

3. Se fosse vocé o professor ministrante, usaria 0S mesmos recursos e estratégias
didaticas utilizadas pelo professor? Justifique sua resposta.

R: Tentaria contextualizar o contetdo, utilizaria outros recursos como videos, quadro e
giz, quiz, entre outros.

4. Em relacdo a aula de Matematica assistida, ha um “convite” para a reflexdo e o
desenvolvimento critico? Exemplifique.

R: Nao ha um “convite” para a reflexao e o desenvolvimento critico, pois a professora
expds todo o contetido sem dar margem a reflexdo.

5. Os conteldos matematicos séo tratados de forma que se aproxime do cotidiano dos
alunos? Cite exemplos. Caso negativo, descreva como poderia ser feito.

R: N&o. Poderia envolver exercicios, problemas ou até mesmo exemplos de aplicacédo
do contetdo no cotidiano.

6. Houve indicativo de alguma forma de autoavaliacdo sugerida pelo professor para que
0 aluno realize a autorregulagéo de aprendizagem? Descreva-a.

R: Foram utilizados varios exercicios de fixacdo ap0os a explicacdao do contetdo.

7. Quanto a postura do professor diante das cAmeras ou em relacao as novas tecnologias
digitais, pondere:

d) O professor busca interagir diretamente com o aluno, direcionando seu olhar a
camera durante a explicacdo (videoaula)?

R: Sim

e) No caso das aulas na plataforma Classroom, de quais modos o professor busca
estabelecer didlogo com os alunos (usando o chat, microfones, apresentacoes, etc,..)?

f) No caso das aulas na plataforma Classroom, o professor consegue estabelecer dialogo
nas aulas? Exemplifique.

8. Quadro para avaliar a pratica docente do professor observado:

Quadro 6: Quadro de avaliacdo da prética docente da aula 2. _
Momento Sim Néo As vezes
A — O titulo/tema do video aula
. X
condiz com a fala do professor?

1- Fala do professor

41



B — Ao introduzir um tema, o
professor cita exemplos de
conhecimentos prévios?

C — O professor faz a ponte entre o
conteudo e o cotidiano?

D — O professor € claro em suas
explicacdes?

X

E — O professor utiliza uma

linguagem adequada?

X

F — Descreva (se possivel) algo
relevante sobre a fala do professor
gue ndo estdo contemplados nos
itens anteriores.

@) professor utiliza
linguagem  préxima a
utilizada por alunos de nono
ano

A — O professor explica claramente
todos os dados presentes no recurso X
2 — Trabalho  com | ;i7n609
recursos  audiovisuais -
o, . B — O professor estimula os alunos
(gréficos, figuras, | . . X
. a interpretar e a refletir?
tabelas, videos, sons) -
C — O conteldo presente no recurso
. B o ~ X
utilizado é de fécil compreensdo?
A — A organizagdo da sequéncia
didatica realizada pelo professor é X
de facil compreensdo?
3 _  Organizagio B — A quantidade de |nformagoe§
. apresentadas favorece a X
Didatica ;
aprendizagem?
C — A organizacdo do material
apresentado favorece a X
aprendizagem?
A — O professor ndo faz X
N B — Retdricas (busca respostas ja
4 - As  questoes esperadas e prontas) X
elaboradas pelo -
C — Sem sentido/desconexas X
professor _ durante  a D — Requerem que o aluno reflita
exposicao sdo: — Red nq o X
sobre o conceito e sua aplicacdo
E — Exigem raciocinio X
e A — O professor introduz novos
foncgitognhzagao ngg conceitos relacionados  com | X
. conteudos anteriores?
relacionados - com o B — A descrigdo tedrica apresentada
tema principal daaula | © . ¢ P X
é suficientemente clara?

Fonte: Os autores.

9. Com base nos aspectos observados o que vocé considera positivo na pratica docente
do professor e o que faria diferente? Justifique sua resposta.

R: O professor faz uso de linguagem proxima a utilizada por alunos que frequentam o
nono ano, sendo algo positivo. Porém, tentaria buscar tornar as aulas mais interativas, levar até

o0 aluno uma contextualizagdo sobre o tema, uma aplicagao.

4.1.3. Ficha da observacao 3
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Disponivel em (link): https://www.youtube.com/watch?v=GIfCfYaCZNI

Data (observagao): 24/04/2021

Tema da aula: Potenciacao

Contetdo da aula: Poténcias de um niimero real com expoente inteiro- parte3

Prof. Ministrante: Juliana Haenisch

Duragao: 24 minutos e 39 segundos

Recursos utilizados: Slides em televisao

Descri¢ao da aula: Inicialmente, a professora apresentou o objetivo da aula que seria
resolver situagdes problemas envolvendo o conteudo de potenciacdo, principalmente suas
propriedades. Em seguida, contextualizou uma situag¢do problema que envolvia o crescimento
exponencial da populagao mundial e passou um problema para que os alunos resolvessem. Apds
o tempo determinado para a resolugdo, a professora fez a corregdo, repetindo esse mesmo
procedimento para os dois exercicios seguintes. Para finalizar, foi realizado um resumo do que
foi trabalhado durante a aula.

1. A partir do recurso/aula que vocé acompanhou, exemplifique quais foram as
primeiras impressdes da aula no que se refere ao ensino remoto de Matematica na Educacéo
Bésica:

a. Videoaula: Objetiva, porém compreensivel e de facil assimilagdo do conteudo.

b. Slides: Organizado, com a quantidade de informacGes necessarias para repassar
a ideia pretendida.

c. Trilhas de aprendizagem: As ideias seguem uma ordem, sem perdas de
raciocinio e objetividade.

2. Sobre a metodologia utilizada pelo professor:

a. Ha contextualizacao/problematizacao?

R: Sim.

b. Quais os recursos/estratégias didaticas utilizadas?

R: A professora utilizou slides com problemas que abordavam o conteddo ja trabalhado
em aulas anteriores.

3. Se fosse vocé o professor ministrante, usaria 0S mesmos recursos e estratégias
didaticas utilizadas pelo professor? Justifique sua resposta.

R: Usaria 0 mesmo recurso, porém utilizaria outros também, como matérias de jornais
que abordam as situagGes problemas envolvidas nas situa¢es abordadas, videos, curiosidades,

entre outros.
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4. Em relacdo a aula de Matematica assistida, ha um “convite” para a reflexdo e o
desenvolvimento critico? Exemplifique.

R: Nao ha necessariamente um “convite” para a reflexao, porém, a forma em que 0
professor contextualiza rompe, de certa forma, 0 método tradicional e leva ao aluno tentar
relacionar a teoria com a pratica.

5. Os contetidos matemaéticos séo tratados de forma que se aproxime do cotidiano dos
alunos? Cite exemplos. Caso negativo, descreva como poderia ser feito.

R: Sim, nesta aula o professor fez uso de problemas que estdo presentes no cotidiano,
dentre eles esta a o crescimento exponencial do nimero de casos de Covid-19.

6. Houve indicativo de alguma forma de autoavaliacéo sugerida pelo professor para que
0 aluno realize a autorregulacéo de aprendizagem? Descreva-a.

R: A professora propds problemas contextualizados e deixou um tempo para que 0S
alunos tentassem responder.

7. Quanto a postura do professor diante das cdmeras ou em relagdo as novas tecnologias
digitais, pondere:

a. O professor busca interagir diretamente com o aluno, direcionando seu olhar a
camera durante a explicagdo (videoaula)?

R: Sim

b. No caso das aulas na plataforma Classroom, de quais modos o professor busca
estabelecer dialogo com os alunos (usando o chat, microfones, apresentagdes,
etc,..)?

c. No caso das aulas na plataforma Classroom, o professor consegue estabelecer
didlogo nas aulas? Exemplifique.

8. Quadro para avaliar a pratica docente do professor observado:

Quadro 7: Avaliacdo da pratica docente da aula 3.

Momento Sim | Ndo | As vezes
A — O titulo/tema do video aula condiz

X
com a fala do professor?
B — Ao introduzir um tema, o
professor  cita  exemplos de | X
conhecimentos prévios?
C — O professor faz a ponte entre o

1- Fala do

professor conteudo e o cotidiano? X
D — O professor é claro em suas X
explicagbes?

E — O professor utiliza uma linguagem X

adequada?
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F — Descreva (se possivel) algo
relevante sobre a fala do professor que
ndo estdo contemplados nos itens
anteriores.

2 — Trabalho com
recursos
audiovisuais
(gréficos, figuras,
tabelas, videos,
sons)

A — O professor explica claramente
todos os dados presentes no recurso
utilizado?

B — O professor estimula os alunos a
interpretar e a refletir?

C — O conteGido presente no recurso
utilizado é de facil compreenséo?

3 — Organizagéo
Didatica

A — A organizacdo da sequéncia
didatica realizada pelo professor é de
facil compreensdo?

B — A quantidade de informagdes
apresentadas favorece a
aprendizagem?

C — A organizacdo do material
apresentado favorece a aprendizagem?

4 — As questdes
elaboradas  pelo
professor durante a
exposicéo séo:

A — O professor ndo faz

B - Retdricas (busca respostas ja
esperadas e prontas)

C — Sem sentido/desconexas

D — Requerem que o aluno reflita
sobre o conceito e sua aplicacdo

E — Exigem raciocinio

X| X |X] X

5 — Utilizagdo de
conceitos nao
relacionados com o
tema principal da
aula

A — O professor introduz novos
conceitos relacionados com contetidos
anteriores?

B — A descricdo teorica apresentada é
suficientemente clara?

Fonte: Os autores.

9. Com base nos aspectos observados o que vocé considera positivo na pratica docente

do professor e o que faria diferente? Justifique sua resposta.

R: Nessa aula em especifico, o professor resolve situagdes-problema sobre o contetido

4.1.4. Ficha da observacao 4

Disponivel em (link): https://www.youtube.com/watch?v=0id-BOuoNIQ

Data (observagao): 24/04/2021

ja trabalhado em aulas anteriores, as quais eram totalmente tedricas, sem contextualizagdo e
conexdo com o cotidiano dos alunos. Uma outra forma de abordar esse contetido seria introduzir
algumas situagdes-problemas durante as aulas tedricas para que conforme o contetido fosse
abordado, os alunos percebam onde a teoria se aplica na pratica, uma vez que em aulas

anteriores o professor abordou intimeros exercicios de fixacdo trabalhando somente com a
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Tema da aula: Propriedades das poténcias

Conteudo da aula: Multiplicacdo de poténcias de mesma base

Prof. Ministrante: Juliana Nadaline

Duracao: 25 minutos e 15 segundos

Recursos utilizados: Slides em televisao.

Descrigdo da aula: A professora iniciou a aula falando sobre a facilidade de utilizar as
propriedades de poténcias ao resolver problemas e explicou detalhadamente alguns conceitos
envolvidos. Em seguida, deu um exemplo de multiplicagdao de poténcias de mesma base e
generalizou a propriedade para poténcias de bases reais com expoentes naturais. Apds as
explicagdes, a professora propds alguns exercicios de fixagao e deixou um tempo para os alunos
resolverem. Terminado o tempo para a resolucdo, foi realizada a correcdo dos exercicios. Esse
procedimento foi repetido para outros dois exercicios seguintes. Para finalizar a aula, a
professora fez uma revisao sobre o conteudo trabalhado na aula.

1. A partir do recurso/aula que vocé acompanhou, exemplifique quais foram as
primeiras impressdes da aula no que se refere ao ensino remoto de Matematica na Educacéo
Basica:

a. Videoaula: Objetiva, tratando somente o conteGdo desejado sem
contextualizagdes.

b. Slides: Organizados, com a quantidade suficiente de informacdes.

c. Trilhas de aprendizagem: A professora seguiu uma ordem nos fatos, as ideias
estavam bem amarradas e objetivas.

2. Sobre a metodologia utilizada pelo professor:

a. Ha contextualizacdo/problematizacao?

R: Né&o.

b. Quais o0s recursos/estratégias didaticas utilizadas?

R: O contetdo foi trabalhado em slide de modo tradicional, apresentando a teoria
seguida de exercicios de fixagdo.

3. Se fosse vocé o professor ministrante, usaria 0S mesmos recursos e estratégias
didaticas utilizadas pelo professor? Justifique sua resposta.

R: Utilizaria os slides, porém, traria outros recursos como videos, exemplos
contextualizados, situacGes problema, resolveria algum exercicio passo a passo no quadro, entre

outros.
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4. Em relacdo a aula de Matemaética assistida, ha um “convite” para a reflexdo e o
desenvolvimento critico? Exemplifique.
R: Nao ha o “convite” para a reflexdo, apenas a exposi¢ao da teoria.
5. Os contetdos matematicos sdo tratados de forma que se aproxime do cotidiano dos
alunos? Cite exemplos. Caso negativo, descreva como poderia ser feito.
R: Néo se aproxima. Poderia ter abordado o conteido com exemplos do dia a dia ou
situacOes problema que envolvam o conteddo trabalhado.
6. Houve indicativo de alguma forma de autoavaliacéo sugerida pelo professor para que
0 aluno realize a autorregulagéo de aprendizagem? Descreva-a.
R: A professora passou alguns exercicios de fixacdo ap0s a exposicao e explicacdo da
teoria.
7. Quanto a postura do professor diante das cAmeras ou em relacdo as novas tecnologias
digitais, pondere:
a. O professor busca interagir diretamente com o aluno, direcionando seu olhar a
camera durante a explicacdo (videoaula)?
R: Sim
b. No caso das aulas na plataforma Classroom, de quais modos o professor busca
estabelecer didlogo com os alunos (usando o chat, microfones, apresentaces,
etc,..)?
c. No caso das aulas na plataforma Classroom, o professor consegue estabelecer
dialogo nas aulas? Exemplifique.
8. Quadro para avaliar a pratica docente do professor observado:
Quadro 8: Avaliacdo da prética docente da aula 4. _
Momento Sim N&o | Asvezes
A — O titulo/tema do video aula
condiz com a fala do professor?
B — Ao introduzir um tema, o
professor cita exemplos de
conhecimentos prévios?
C - O professor faz a ponte entre o
conteldo e o cotidiano?
1- Fala do professor | D — O professor é claro em suas
explicacbes?
E — O professor utiliza uma
linguagem adequada?
F — Descreva (se possivel) algo
relevante sobre a fala do professor

que ndo estdo contemplados nos
itens anteriores.
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A - O professor explica
claramente todos os dados
2 — Trabalho com | presentes no recurso utilizado?
recursos audiovisuais | B — O professor estimula os alunos X
(gréficos,  figuras, | a interpretar e a refletir?
tabelas, videos, sons) | C — O conteldo presente no
recurso utilizado é de facil X
compreensdo?
A — A organizacdo da sequéncia
didética realizada pelo professor é X
de fécil compreensdo?
.~ | B— A quantidade de informag0es
3 - Organizagéo ;
L apresentadas favorece a X
Didatica :
aprendizagem?
C — A organizacdo do material
apresentado favorece a X
aprendizagem?
A — O professor ndo faz
B — Retdricas (busca respostas ja
— 0 X
4 AS  questoes esperadas e prontas)
elaboradas pelo :
C — Sem sentido/desconexas X
professor _ durante  a D — Requerem que o aluno reflita
exposicéo séo: q nqg S X
sobre o conceito e sua aplicacdo
E — Exigem raciocinio X
e o A — O professor introduz novos
— iliz : .
SonceitLoJ; agao ngg conceitos  relacionados  com
. conteudos anteriores?
relacionados com o B A  descricdo  tedrica
tema principal da . a0
apresentada é suficientemente X
aula
clara?

Fonte: Os autores.

9. Com base nos aspectos observados o que vocé considera positivo na pratica docente
do professor e o que faria diferente? Justifique sua resposta.

R: O professor iniciou a aula com um exemplo e depois formalizou a propriedade, sendo
algo positivo. Porém, poderia ser incluso alguma situacdo problema/contextualizacao, podendo
até mesmo introduzir o conteldo dessa forma, para que o aluno possa perceber a aplicacdo no

cotidiano.
4.1.5. Ficha da observacao 5

Disponivel em (link): https://www.youtube.com/watch?v=6AvQ36773xk
Data (observagao): 24/04/2021

Tema da aula: Propriedades das poténcias

Conteudo da aula: Divisdo de poténcias de mesma base

Prof. Ministrante: Juliana Nadaline
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Duragdo: 24 minutos e 48 segundos
Recursos utilizados: Slides em televisao
Descricao da aula: A professora iniciou a aula retomando alguns aspectos ja trabalhados
em aulas anteriores, como a importancia do uso das propriedades de potenciacdo e as
caracteristicas dos elementos dos conjuntos dos numeros reais ¢ dos naturais. Apos a retomada
de ideias, a professora relembrou a propriedade de multiplicacdo e formalizou a propriedade da
divisdo de poténcias, sendo ambas as propriedades para uma mesma base real com expoente
natural. Para fazer essa formalizacdo, a professora primeiro deu um exemplo aplicando a teoria
e depois generalizou para quaisquer numeros reais para as bases € naturais para os expoentes.
Apo6s a formalizacdo, a professora propds exercicios de fixacdo deixando um tempo para os
alunos resolverem antes de realizar as corre¢des. No exercicio 1 letra a), estava escrito a
seguinte expressdo (1,3)%:(1,6)*, porém na hora da correcio a expressdo estava escrito da
seguinte forma (1,3)%:(1,3)*. Essa mudanca no exercicio ocorreu sem que a professora
comentasse algo a respeito e durante todo o tempo em que a professora havia deixado para a
resolugdio o exercicio estava na forma (1,3)°:(1,6)*. Foram passados mais quatro exercicios
de fixacgdo sendo feita a corre¢do de cada uma logo ap6s um tempo deixado para a resolugdo
dos exercicios. A professora finalizou a aula fazendo um resumo do conteudo visto.
1. A partir do recurso/aula que vocé acompanhou, exemplifique quais foram as
primeiras impressdes da aula no que se refere ao ensino remoto de Matemaética na
Educacédo Basica:
a. Videoaula: Objetiva.
b. Slides: Organizados, porém com alguns erros de digitacao.
c. Trilhas de aprendizagem: Seguem uma linha de pensamento.
2. Sobre a metodologia utilizada pelo professor:
a. Ha contextualizacdo/problematizacao?
R: Néo.
b. Quais os recursos/estratégias didaticas utilizadas?
R: O professor utilizou slides seguindo o padrao de aula expositiva.
3. Se fosse vocé o professor ministrante, usaria 0S mesmos recursos e estratégias
didaticas utilizadas pelo professor? Justifique sua resposta.
R: Utilizaria também os slides, porém tentaria trazer outros recursos, como videos,

reportagens, resolveria alguns exercicios no quadro, entre outros.
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4. Em relacdo a aula de Matematica assistida, ha um “convite” para a reflexdo e o
desenvolvimento critico? Exemplifique.
R: Nao ha um “convite” para a reflexao, apenas aula expositiva da teoria.
5. Os contetdos matematicos sdo tratados de forma que se aproxime do cotidiano dos
alunos? Cite exemplos. Caso negativo, descreva como poderia ser feito.
R: N&o. Poderia ser abordado questbes do cotidiano, situacdes problemas, exercicios
contextualizados, entre outros.
6. Houve indicativo de alguma forma de autoavaliacdo sugerida pelo professor para que
0 aluno realize a autorregulagéo de aprendizagem? Descreva-a.
R: A professora prop0s vérios exercicios de fixacdo do contetido que envolviam a teoria.
7. Quanto a postura do professor diante das cAmeras ou em relacdo as novas tecnologias
digitais, pondere:

a. O professor busca interagir diretamente com o aluno, direcionando seu olhar
a camera durante a explicacdo (videoaula)?

R: Sim.

b. No caso das aulas na plataforma Classroom, de quais modos o professor
busca estabelecer didlogo com os alunos (usando o chat, microfones,
apresentacdes, etc,..)?

c. No caso das aulas na plataforma Classroom, o professor consegue
estabelecer dialogo nas aulas? Exemplifique.

8. Quadro para avaliar a préatica docente do professor observado:

Quadro 9: Quadro da avaliagéo da pratica docente da aula 5.

Momento Sim | Néo As vezes
A — O titulo/tema do video
aula condiz com a fala do| X
professor?

B — Ao introduzir um tema, o
professor cita exemplos de | X
conhecimentos prévios?

C — O professor faz a ponte

entre o contetdo e o X
1- Fala do professor cotidiano?

D — O professor é claro em X

suas explicacbes?

E — O professor utiliza uma X

linguagem adequada?

F — Descreva (se possivel)
algo relevante sobre a fala do
professor que ndo estdo
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contemplados nos itens
anteriores.

A — O professor explica
claramente todos os dados

X
presentes no recurso
utilizado?
2 — Trabalho com recursos -
Lo e B — O professor estimula os
audiovisuais (gréficos, .
. . alunos a interpretar e a X
figuras, tabelas, videos, sons) .
refletir?

C — O conteldo presente no
recurso utilizado é de facil | X
compreensdo?

A - A organizagdo da
sequéncia didatica realizada
pelo professor é de facil
compreensao?

B - A quantidade de
informacGes  apresentadas X
favorece a aprendizagem?

C - A organizagdo do
material apresentado | X
favorece a aprendizagem?
A — O professor ndo faz X
B - Retdricas (busca

3 — Organizacdo Didatica

respostas ja esperadas e X
4 — As questdes elaboradas | prontas)
pelo professor durante a | C — Sem sentido/desconexas X
exposicao sao: D — Requerem que o aluno
reflita sobre o conceito e sua X
aplicacdo
X

E — Exigem raciocinio

A — O professor introduz

novos conceitos relacionados X

com contetdos anteriores?

B — A descricdo tedrica

apresentada é X

suficientemente clara?
Fonte: Os autores.

5 — Utilizacdo de conceitos
nao relacionados com o tema
principal da aula

9. Com base nos aspectos observados o0 que vocé considera positivo na pratica docente
do professor e o que faria diferente? Justifique sua resposta.

R: Utilizaria exercicios contextualizados, situacfes problema. Revisaria os slides antes
de aplicar a aula para verificar possiveis erros de digitacdo como ocorreu no exercicio proposto

durante a aula.

4.2.Relatorios de observacao

4.2.1. Relatorio de observacao 1- 31/05/2021
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O professor iniciou a reunido pela plataforma Meet para a turma do 9° ano as 9:10,
porém esperou por 14 minutos os alunos acessarem para aula. Enquanto isso, o professor pediu
se estavam com o livro didatico e a maioria respondeu que sim, apenas uma aluna mencionou
que nao estava. Ao todo, 7 alunos realizaram o acesso para assistir a aula.

Ao iniciar a aula, o professor fez um breve resumo sobre sua vida profissional e
académica e apresentou os estagiarios a turma, sendo que esses também fizeram uma breve
apresentacao dizendo que iriam trabalhar algumas aulas com a turma.

O objetivo da aula foi passar uma revisao sobre o conteudo de fungdo e equagdo do
segundo grau ministrado em aulas anteriores. Para passar o conteudo, o professor utilizou o
Microsoft Word e iniciou a revisdo mostrando a férmula resolutiva de Bhaskara e explicou que
essa formula era para encontrar as raizes de uma funcao do segundo grau.

Em seguida, o professor escreveu uma funcao do segundo grau com coeficientes sendo
a, b, e c conforme Figura 1. Apos escrever a funcdo, ele explicou sobre o que cada coeficiente
significava e pediu aos alunos o motivo pelo qual o coeficiente a deveria ser diferente de zero.
Demorou alguns instantes para que um dos alunos respondesse que “na Bhaskara tem o 2a

embaixo da divisao e ndo existe divisdo por zero”.

Fix)=ax*+bx+condea=0eabe ER

Coeficiente Angular = a ., b
Coeficiente Linear = ¢

+a = Concavidade voltaila para clma
== Concavida voltada piera ha':

Figura 12: Funcédo do segundo grau e coeficientes da funcéo.
Fonte: Proprio autor.

O professor concordou com a ideia do aluno e acrescentou que se a fosse igual a zero,
a funcdo ndo seria de segundo grau, mas sim uma funcdo afim. Entdo, o professor seguiu
explicando que o “coeficiente angular” ¢ aquele que acompanha a varidvel x e o termo
independente ¢ aquele que sempre aparece sozinho.

Voltando ao coeficiente a, o professor ressaltou que é importante se atentar ao sinal para
descobrir se a concavidade € voltada para baixo ou para cima e um dos alunos perguntou o que
era concavidade. Para explicar esse conceito, o professor abriu o aplicativo Geogebra e,
inicialmente, colocou a fungdo do primeiro grau f(x) = x explicando que o grafico da fungio

era um grafico de uma fung¢do afim e ressaltou alguns aspectos dessa funcdo como, onde o
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grafico cortava os eixos x ¢ y. Durante as explicagdes, os alunos ficaram em siléncio e nao
apresentaram duvidas e nem comentarios sobre o que foi exposto pelo professor.

Apos essa breve explicacdo, o professor digitou uma fun¢do de segundo grau com o
coeficiente a positivo no aplicativo gerando o grafico de uma parabola. Em seguida, explicou
que a concavidade era a direcdo em que a pardbola estava voltada e no caso da fungao digitada
a concavidade era voltada para cima. Em seguida, mudou o sinal do coeficiente a deixando-o
negativo para gerar uma parabola com concavidade voltada para baixo para que os alunos
percebessem a diferenga entre o grafico das duas funcdes. Enquanto o professor fez as
explicagdes, os alunos permaneceram em siléncio e ndo apresentaram duvidas e nem
comentarios.

Voltando ao Word, o professor comentou que uma fungdo completa possuia todos os
termos e digitou um exemplo de funcdo completa (Figura 2). Entdo, ele passou um exemplo
de fungao que ndo possuia o termo ¢ (Figura 2) e pediu aos alunos se a funcao que ele escreveu
era completa ou incompleta e trés alunos responderam que era incompleta. O mesmo ocorreu
quando ele deu outro exemplo de fun¢do do segundo grau sem o coeficiente b (Figura 2), ou

seja, os trés alunos disseram que a fungao era incompleta.
I ST Jil

f(x) = ax? 4 by + ¢ e funcio complela

f(X) =axs + bhxé uma fum;éo r‘m*omp.’em

3 e d »
flx) =axr 4 fineio Incanmpleto

Figura 13: Exemplos de fun¢Bes completa e incompleta.
Fonte: Proprio autor.

Em seguida, o professor continuou a revisdo escrevendo um exemplo de funcao
quadratica: 4x% + 2x + 2, feito isso, perguntou aos alunos quais eram os “coeficientes
angulares” e o “coeficiente linear” dessa funcdo. Dois alunos responderam que os “coeficientes
angulares” eram 4 e 2 e o coeficiente linear era 2 posteriormente, pediu qual era o valor e sinal
do coeficiente a e um aluno respondeu que era “mais”, com isso questionou se a concavidade
era voltada para cima ou para baixo e um respondeu que era concavidade voltada para cima. A
seguir, solicitou aos alunos que respondessem qual era o valor do coeficiente b e ¢ e dois alunos
responderam que ambos valiam 2. Por fim, o professor pediu para qual valor de y a parabola

interceptaria o eixo das ordenadas e um aluno respondeu que era 2.
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Exemplo: a) 4t + 20+ 2
Coeficiente Angular = 4 o 2
Coeficiente Linear = 2

Ta =4 tem a concavidade

voltada ‘@ i
b= 2 para cima

C= 2__3 parabola vai passar no eixo y ( y=2)

Figura 14: Exemplo de funcéo do segundo grau e informacdes da funcao.
Fonte: Proprio autor.

O professor finalizou a aula as 10 horas informando aos alunos que haviam ainda mais
propriedades a serem vistas sobre o conteudo e, portanto, iria continuar com a revisdo na
proxima aula. Os alunos se despediram do professor e se desconectaram da aula sem apresentar

comentarios ou duvidas sobre o que foi trabalhado durante a aula.
4.2.2 Relatorio de observacao 2- 31/05/2021

O professor iniciou a reunido pela plataforma Meet na turma do sétimo ano as 10 horas,
porém, esperou 15 minutos para iniciar a aula com o intuito de esperar os alunos ingressarem
na reunido. Conforme os alunos entravam, o professor e os alunos interagiam de forma
descontraida sobre assuntos aleatorios a aula. A turma se mostrava inquieta e curiosa para saber
quem eram os estagiarios € perguntavam sobre eles a todo momento. Neste dia, eram duas aulas
geminadas e havia 6 alunos ouvintes.

Os alunos eram muito agitados e dispersavam-se facilmente, sendo que em muitos
momentos ndo prestavam atengdo nas explicagdes e por vezes iniciavam discussdes paralelas
ao conteudo desviando totalmente o foco da aula.

Para dar inicio a aula, o professor fez uma breve apresenta¢do dos estagiarios que
também se apresentaram dizendo que iriam trabalhar algumas aulas com a turma.

Em seguida, o professor comentou o que foi feito nas aulas anteriores e disse que os
alunos que nao estavam acompanhando a aula online, possuiam mais davidas do que os que
frequentavam, e explicou que isso era normal pelo fato de que quem comparecia as reunides
tinha acesso a maiores explicagdes.

Dando sequéncia a aula, o professor indicou a pagina do livro que estava o conteudo de
raiz quadrada, o qual ele ja havia trabalhado em aulas anteriores, e iria revisar nessa aula.

O professor pediu a uma aluna se ela poderia dar um exemplo de raiz quadrada exata e
ela comentou que ndo sabia. Entdo, o professor falou que eles poderiam olhar no caderno ou
até mesmo pesquisar. Outro aluno pediu se ele poderia dar um “chute” em uma raiz, mas o

professor ignorou devido a dispersdo entre os alunos que se formou devido ao tempo deixado
54



para que eles pesquisassem. Para retomar a aula, o professor pediu qual era a raiz quadrada de
4. Dois alunos responderam que era 2 ¢ em seguida, os alunos citaram mais alguns exemplos
de raiz quadrada exata, dentre eles 0 9 e 16.

O professor abriu uma imagem de uma folha de papel pautado para desenhar o simbolo
do radical e pediu aos alunos qual era o nome desse simbolo. Inicialmente uma aluna disse que
nao sabia, enquanto outra aluna disse que era o simbolo da raiz quadrada e outro aluno que era
o radical.

O professor concordou com o aluno que respondeu que era o radical e aproveitou para
explicar para que servia esse simbolo, uma vez que havia cessado a dispersdo na turma. Em
seguida, pediu aos alunos se eles haviam compreendido e uma aluna respondeu que sim,
enquanto a outra respondeu que “é muita coisa pra minha cabeca, ndo consigo entender”. O
professor ressaltou que esse conteudo ele ja havia trabalhado em sala e que nesta aula era apenas

para revisar o contetdo.

Prosseguindo a aula, o professor abriu o aplicativo Word e escreveu a raiz Vb =Re
pediu aos alunos qual era o indice, a base, o radicando e o resultado dessa raiz. Dois alunos
responderam que a base ¢ b, o indice € o i, o radicando o professor deu a resposta ressaltando
que ¢ b¢ sendo e o expoente de b, e a raiz os alunos responderam que ¢ R.

O professor deixou um tempo para eles copiarem as respostas dessas indagacdes que
ele havia escrito no Word e durante esse tempo houve mais uma discussdo paralela, onde uma
aluna pediu “quando que vou fazer uma conta dessa, ndo ¢ s6 fazer uma continha normal?”
enquanto outro aluno completou “onde vou usar isso na minha vida se ndo for fazer faculdade?”.
O professor explicou que precisa saber para um dia fazer o vestibular e comentou sobre sua

trajetoria até chegar na faculdade. Houve mais um periodo de dispersdo entre os alunos.

Para retomar a aula, o professor passou o exemplo V32 e pediu aos alunos qual era o
indice, alguns alunos confundiram com a raiz dada anteriormente e disseram que o indice era o
i, porém o professor disse que ndo era da raiz dada anteriormente, mas sim do exemplo dado e
entdo responderam que o indice € o 2. Ele pediu também qual era a base, o radicando ¢ a raiz.
A base e o radicando os alunos responderam corretamente, ja a raiz um aluno falou “ai
complica” e houve siléncio.

O professor comentou “vocés estdo meio perdidos” e uma aluna respondeu “meio
perdido? Completamente perdidos!” e entdo o professor retornou a raiz do exemplo dado e
reescreveu a raiz de uma outra forma conforme Figura 1. Em seguida, ele perguntou qual era o

nome que se dava ao simbolo “=", houve um siléncio e depois de um certo tempo um aluno
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respondeu “ndo sei” enquanto outro respondeu que era o simbolo de “igual”. Com a resposta
. . 2 y . 2

do aluno, o professor pediu se poderia escrever que V32 ¢ igual a ¥/9 e os alunos responderam

que sim. Em seguida, o professor pediu qual era a raiz quadrada de 9 e os alunos responderam

que era 3.

Exemplos: /32 = {9 = |

Figura 15: Exemplo de forma como a raiz quadrada de 9 pode ser escrita.
Fonte: Proprio autor.

Apos essa retomada, o professor reexplicou o que era a raiz ¢ pediu novamente qual era
a raiz quadrada de 9, ndo obteve resposta correta, apenas o comentario “é uma conta desse
tamanho”. O professor falou a resposta e comentou que esse exemplo era um exemplo basico
com “conta de quinta série”. Em seguida, deixou mais um tempo para os alunos copiarem as

respostas.

Dando sequéncia, o professor passou o exemplo V62 e pediu novamente aos alunos que
dissessem qual era a base, o radicando, o expoente ¢ a raiz. Eles responderam corretamente
sobre a base, para o radicando o professor explicouque 6> =66 =6+6+6+6+6+6¢
eles responderam certo qual seria o radicando, assim como também o expoente e a raiz. Uma
das alunas comentou “isso ¢ muito dificil professor.”

Nesse momento, o professor comentou que teria que sair da aula 10 minutos mais cedo
pois teria que dar aula em outro local e interrompeu a aula para atender o telefone, sendo uma
chamada importante que envolvia as aulas no periodo da tarde. Enquanto isso os alunos
aproveitaram para conversar assuntos aleatorios a aula. Depois de dois minutos o professor
retornou a aula e explicou que o telefonema se tratava de seu colega que iria lhe dar carona até
a outra escola. Um dos alunos pediu ironicamente se o professor ndo gostaria de terminar 20
minutos mais cedo e o professor respondeu que 10 minutos era suficiente e chamou a atengao
da turma para retomar a aula, pois ainda havia 30 minutos de aula.

Em seguida, o professor passou o exemplo V102 e pediu novamente qual era o
radicando, o indice, a base, o expoente e a raiz. Um dos alunos respondeu que o radicando era
102, o indice era 2, a base era 10 e o expoente era 2 e que nio sabia qual era a raiz. Entdo o
professor explicou novamente o exemplo dizendo que se tratava da raiz quadrada de 102 e que
102 ¢ igual a 100. Entio, ele pediu aos alunos qual era a raiz quadrada de 100. Um dos alunos

respondeu que era 10, enquanto outro aluno pediu “entdo a raiz quadrada de 10 ¢ 10?” e o
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professor respondeu “¢ 10” e prosseguiu a aula abrindo a folha de papel pautado para explicar
como extraia a raiz quadrada de um numero sem a calculadora por meio do processo de
fatoracdo por decomposi¢ao de niumeros primos que seria o processo de dividir o nimero dado
pelo primeiro nimero primo cuja divisdo seja exata.

Antes de iniciar a decomposi¢do, o professor pediu se os alunos sabiam o que era
nimero primo e os alunos ndo souberam explicar, entdo o professor disse que um niimero primo
era aquele que poderia ser dividido apenas por um e por ele mesmo e iniciou a decomposi¢ao
pedindo aos alunos se 100 poderia ser dividido por 2 e dois alunos responderam que sim e que
a divisdo seria igual a 50.

Os préximos passos da decomposicio o professor fez o mesmo processo, pedindo aos
alunos se o nimero 50 resultante da divis@o anterior poderia ser dividido pelo nimero 2 e os
mesmos alunos responderam que sim e que o resultado da divisao seria 25, e dessa forma seguiu
o restante da decomposi¢do, com os mesmos alunos respondendo corretamente as perguntas do

professor (Figura 14).

Figura 16: Fatoragdo do nimero 100 em fatores primos.
Fonte: Proprio autor.

Quando terminada a decomposi¢do, o professor explicou que se fosse multiplicado os
fatores resultaria no nimero 100 novamente (Figura 2). Em seguida, ele printou a tela com essa
decomposic¢do e colou no arquivo Word que estava editando anteriormente e pediu se os alunos
haviam entendido a decomposicdo ¢ um deles respondeu “sim, essa ¢ a Unica parte que eu
entendi”. Entdo o professor explicou como se encontra a raiz de 100 sem a calculadora, em que
bastava decompor o nimero dado e representa-los por meio de exponenciagdo de modo que o

expoente seja igual a 2 para que seja possivel extrair a raiz quadrada do numero e entdo aplicar
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as propriedades de exponenciacdo e radiciagdo ja vistas anteriormente, as quais seriam que a
raiz quadrada da multiplica¢do de dois numeros ¢ igual a multiplicagdo da raiz quadrada desses
numeros ¢ a raiz quadrada de um nimero elevado ao quadrado ¢ o proprio numero. Conforme
o professor ia falando ele ia escrevendo no arquivo os passos que utilizava até chegar ao

resultado 10 (Figura 15).

%100 = 102 = VTz.sf:_ Y2252 = 2.5
|=2.5=10[' Bl

100 =2 x 50
100 =4 x 25
100 =10 x 10 = 102

Figura 17: Exemplo de como encontrar a raiz quadrada de 100 sem calculadora.
Fonte: Proprio autor.

Apds a explicacdo, o professor pediu se os alunos haviam entendido. Um deles
respondeu que ndo tinha entendido nada a partir da segunda raiz. O professor retomou a
explicacao dizendo que existem varias formas de multiplicar nimeros para resultar em 100 e
que esse que ele utilizou ¢ a forma de decomposicdo em fatores primos. Em seguida, ele
retomou a explica¢do da decomposicdo do numero 100 e reexplicou da mesma forma que antes
0s passos para encontrar a raiz de 100.

Em seguida o professor deixou um tempo para que os alunos copiarem o que ele havia
escrito no arquivo Word. Nesse momento, a turma se dispersou € comegaram a conversar temas
paralelos a aula. O professor deixou 5 minutos para que os alunos copiassem e encerrou a aula

as 11: 30 sendo que o horario da aula iria até as 11: 40.
4.2.3 Relatorio de observacao 3- 02/06/2021

As duas aulas geminadas estavam previstas para iniciar as 7:20, porém o professor
esperou até as 7:30 para iniciar o contetido. Quando iniciou a aula havia 5 alunos presentes,
sendo que meia hora depois entrou mais um aluno, e ao final da aula o total de alunos
permaneceu em 6. Durante o tempo de espera, os alunos que iam entrando e o professor ficaram
em siléncio.

O professor passou um exercicio do livro sobre o conteudo de equacdes do segundo grau
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que ele havia revisado na aula anterior (Figura 1). O exercicio consistia em reescrever as
equagdes do segundo grau dos itens a), b), ¢) e d) da forma ax? + bx + ¢ = 0. O professor
deixou um tempo para os alunos resolverem. Enquanto isso, ele escreveu o exercicio em um

arquivo Word (Figura 16)

Data:02/06/21

Exercicio pagina 91.

1)Escreva na forma ax? + bx + ¢ = 0 as seguintes
equacodes do 2° grau.
a)dx2+2x—1=2x%>—-4x+3

b)(x+1)2—(2x+3)?2=0

1
) — 2 ==x
% 1 x? x|
AT+t =F+3

Figura 18: Exercicio proposto.
Fonte: Proprio autor.

Durante o tempo de resolugdo, um dos alunos falou “como que faz isso? Eu ndo sei
fazer”. O professor pediu para que ele lembrasse dos conceitos trabalhados anteriormente e que
era para ele tentar fazer. Apds esse comentario, a turma ficou em siléncio enquanto resolviam
o0 exercicio.

Ap6s 10 minutos, o professor pediu se os alunos tinham terminado de resolver o
exercicio. Um deles respondeu que estava fazendo, enquanto outro aluno respondeu que estava
na letra d). O professor esperou mais 3 minutos e iniciou a corre¢ao dos exercicios.

Na letra a), o professor comentou que para deixar da forma ax? + bx + ¢ = 0 bastava
agrupar os termos semelhantes e somé-los. O professor pediu quanto dava 4x? — 2x? e um dos
alunos respondeu que o resultado era 2x2. Depois dessa resposta, o professor resolveu o restante
do exercicio chegando na equagdo 2x2? + 6x —4 =0 sem pedir a ajuda dos alunos e
acrescentou que ¢ necessario fazer a reducdo da equagao para ficar mais facil de encontrar suas
raizes. Em seguida ele pediu o que era necessario fazer para simplificar mais ainda e deixar o
2iguala 1,0 6igual a 3 e 0 —4 igual a —2 e um aluno respondeu que era s6 dividir tudo por
2. Dessa forma, o professor chegou na equagio x2 +3x —2 =10

Um dos alunos comentou “Fiz uma conta do tamanho do mundo pra ser isso, se nem
essa eu consegui fazer imagina as outras” e o professor respondeu que “¢ s6 ter calma e

paciéncia que consegue fazer” e pediu quem tinha conseguido fazer essa alternativa. Dois
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alunos responderam que haviam conseguido.

Em seguida, o professor pediu quais eram os coeficientes angulares e a constante da
equagao e um aluno respondeu que os coeficientes angulares eram 1 e 3 e a constante era —2.
O professor também pediu se a concavidade era voltada para cima ou para baixo € 0 mesmo
aluno respondeu que era voltado para cima, posteriormente, foi deixado um tempo de 5 minutos
para que os alunos copiassem a resposta escrita pelo professor no arquivo Word.

Apbs o tempo determinado para a copia, o professor iniciou a correcdo da letra b)
pedindo aos alunos o que tinha que fazer para resolver. Um aluno respondeu “faz
(x+1D(x+1)—(2x + 3)(2x + 3) = 0”. O professor respondeu que estava certo e escreveu
a equagao no papel pautado online e antes de resolver ele explicou a turma como o aluno havia

pensado (Figura 17).

segundo termo LT/ l
3 > oocOraes.
<x+j St axsa S

segundo termo

v/
& U

pri% orimeiro termo

Figura 19: Forma de resolugéo do exercicio dita pelo aluno.
Fonte: Proprio autor.

Ap0s a explicagdo ele pediu se mais algum aluno tinha feito dessa forma e outro aluno
respondeu que “fez direto”, que seria desenvolver os quadrados dos termos entre parénteses que
o exercicio forneceu. Em seguida, no arquivo Word, ele simplificou a equacao utilizando o
método do desenvolvimento do quadrado da soma de dois termos. Conforme o professor ia
resolvendo, ele pedia aos alunos o que resultaria das multiplica¢des envolvidas no quadrado da
soma de dois termos € apenas um aluno respondeu corretamente todas as perguntas. Apos a
resolucao foi deixado um tempo para que os alunos pudessem copiar a resolucao que o professor
desenvolveu.

Terminado o tempo, o professor iniciou a corre¢ao da letra c). Ele falou que havia dois
caminhos para resolver, sendo um deles o MMC que ¢ o mais longo e pediu se alguém tinha
alguma davida sobre o MMC, os alunos ficaram em siléncio. O professor explicou que o MMC
era s6 dividir tudo pelo menor nimero primo e entdo resolveu o exercicio da seguinte forma:

Inicialmente fez o MMC do lado esquerdo da igualdade:
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32 -1 1
3 6"

2

Posteriormente multiplicou o lado esquerdo da igualdade por g:

2 3x*-1 1, 6x*—-2 1,
273 6" " 6 6"
Dessa forma, ele “cortou” o 6 dos dois lados da igualdade:
6x% — 2 = x?
Em seguida, “passou o x2 para o outro lado negativo” encontrando a seguinte equagio:
5x2-2=0
Ap6s a resolugdo ele reforcou que o termo que acompanha x ¢ igual a zero e que ndo
precisava escrever, porém era necessario lembrar.

Terminado esse exercicio, o professor encerrou a aula as 8:54, deixando a letra d) como

tarefa que iria ser corrigida na proxima aula.
5. AUXILIOS

Nesta se¢ao descrevemos os planos de aula das atividades auxilios propostos ao
professor regente. Algumas atividades foram realizadas em sala e outras nao, dessa forma para

as que foram, sequencialmente dispomos os relatos de execugdo da atividade correspondente.

5.1. Auxilio 1- 28/06/2021

Publico-alvo: Alunos do 7° ano do ensino fundamental.

Conteudo: Raiz da equagdo de primeiro grau com uma incéognita.

Objetivo geral: Revisar a ideia de equagdo do primeiro grau.

Objetivos especificos: Objetiva-se que o aluno seja capaz de:

e Reconhecer uma equacédo do primeiro grau, assim como uma incognita.

e Conhecer os méetodos para encontrar a raiz de uma equacdo do primeiro grau.

Recursos didaticos: PowerPoint, cronometro, Meet.

Encaminhamento metodoldégico:

A turma seréd dividida em dois grupos e sera proposto aos alunos o seguinte jogo de
tabuleiro como forma de auxilio:

Sera apresentada uma das equagdes a seguir e serd dado um tempo de 2 minutos para
que os grupos resolvam, o grupo que responder primeiro corretamente andard a quantidade de
casas correspondente a uma quantidade pré-determinada, em que essa quantidade varia

conforme a dificuldade da resolugdo, ou seja, quanto mais facil a questdo, menos casas andara
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e vice-versa. O mesmo processo se repetird com as demais equacdes.

Contudo, como sera feita de forma remota, cada aluno fara a conta individualmente,
quem resolver por primeiro a equacdo e dizer a resposta certa, o grupo pelo qual o aluno
pertence ira avangar as casas com seu personagem.

Caso um aluno termine por primeiro e a resposta esteja errada, o grupo ndo avangara
com seu personagem e o outro grupo ainda tera a chance de responder corretamente enquanto
o tempo ndo esgotar.

O tabuleiro e as equagdes serao exibidos em slides no Powerpoint, porém, o tabuleiro
com os personagens sera exibido em um arquivo e as equagdes em outro para que seja possivel
mover os personagens conforme os acertos obtidos.

No arquivo com as equagdes também estardo as respostas corretas que serdo exibidas
logo apos o tempo de cada equacgdo terminar. O grupo que chegar primeiro ao final sera o
vencedor. Caso nenhum dos grupos chegue até o final, vencera o grupo que estiver mais a frente
no tabuleiro.

Tabuleiro e personagens:

g |11 2|3 |4 |5 || F] 8

CEE R

o

10

19 (18 |17 | 16 |15 |14 (13 |12 | 11

22 |23 |24 |25 26| 27|28 29| 30

>U>amIn

Figura 20:Tabuleiro e personagens do jogo proposto.
Fonte: Proprio autor.

Equacoes:
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3) 2x+1=7;
R:x = 3.
4) 2x+3=6x—1;
Rix =1.
5) 5m + 1=—-6-—2m;
Rim=-1
6) x+x+1=x+8-1;
R:x = 6.
Referéncias

PATARO, P. M.; BALESTRI R. Matematica Essencial, 7° ano. 1. ed. Sdo Paulo: Scipione,

2018.

5.1.1 Relatorio auxilio 1

Faltando 20 minutos para o término da aula, pedimos para que os alunos se dividissem

em dois grupos, sendo um grupo com 2 pessoas € outro grupo com 3 pessoas, uma vez que

havia 5 alunos assistindo a aula. Uma aluna respondeu que o grupo seria “ela e mais outra

colega”, sendo o grupo 1 e que o outro grupo seria com o restante da turma, sendo o grupo 2.

Solicitamos aos alunos se eles estavam de acordo, porém ninguém se manifestou.

Em seguida, projetamos o tabuleiro e os slides com as equacdes da seguinte forma:

Eq.. & - Ultima modificag... Fabiana Fatima Delabona  FF

Fabiana Fatima Delabona ~ FF

Tab.., & - (itima modificag..

Arquivo  Pagina In | Inserir | Design Transigde Animage|Apresentz Revisio Exibir Ajuda & O Arquivo  Pagina In| Inserir | Design | TransigBe Animagde Apresentz Revisdo Exbir Ajuda| & ©
i |=l|al| [=]] ]| o] & | £ et || 2| =] (5] [2] & | &
Colar m- Slides | Forte | Parigrafo | Desenho | Editando | Ditar | Ideias de Colar IER Slides | Forte | Parigrafo | Desenho | Editando | Ditar | Ideias de
- < = = = = - Design ~ < < < = = ~ Design
Area de Transferéncia Voz Designer ~ |Area de Transferéncia [ Voz Designer ~
[£] =]
1 ] 1 =]
|-
S E 2 —
3 =]
- 1
! |0|1|2’3|4|5|6|7]8
o il
6
7 e 19|1s‘17|1s|15‘14l1s|12‘11a
‘e n
= ) ‘
10 22|23’24’25|26‘27|28|29|30 :
= :
L 7|
12 2
B :
" g
|| Clique para adicionar anotagdes Clique para adicionar anotagdes
Slide 1 de 13 Portuguds (Brasill = Anotagdes E 88 —— b+ 4% < |[Slide3de3 Portugués (Brasil) = Anotagdes E =8 ¥ -+ D
e e ? 2349
™ O Digite aqui para pesquisar g @® w G m &) “@ m ¥ AmFHAS g sTDBRZ 28/06/2021 C

Figura 21: Projecdo das apresentacfes com as equacdes e o tabuleiro do jogo.
Fonte: Prdprio autor.
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Antes de mostrar na primeira equagdo, explicamos as regras do jogo, as quais eram:

e Serdo apresentadas 6 equacdes do primeiro grau.

¢ O objetivo € encontrar o valor da incognita dessas equacgdes dentro do tempo de 3
minutos.

¢ O grupo que responder primeiro e corretamente avanca o nimero de casas determinado
em cada equacéo.

e Caso um aluno termine por primeiro e a resposta esteja errada, 0 grupo nao avancara
COm Seu personagem e o outro grupo ainda tera a chance de responder corretamente enquanto
0 tempo n&o esgotar.

Também foi explicado que irilamos cronometrar um tempo de 3 ou 4 minutos para que
eles pudessem responder. Foi pedido para que os grupos escolhessem o personagem que iria
percorrer o tabuleiro, sendo que o grupo 1 escolheu o primeiro personagem enquanto o outro
grupo ficou com o segundo.

Em seguida foi iniciado o jogo com a primeira equagao:

bl A

Casas = 8

Figura 22: Primeira equacao proposta e a respectiva quantidade de casas.
Fonte: Prdprio autor.

Uma das meninas do grupo 1 respondeu corretamente que o valor de x era iguala 1, o
que permitiu o grupo avangar 8 casas no jogo.

Para a segunda e terceira equagdo, a mesma situagdo ocorreu, ou seja, a mesma menina
do grupo 1 respondeu corretamente que o valor de p era 2 para a primeira equacao e o valor de

x era 3, avancando, ao todo, mais 20 casas no tabuleiro.
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il ar Zip = 5

2x +18=V7

Casas = 10 Casas = 10

Figura 23: Segunda e terceira equagdo proposta e a respectiva quantidade de casas.
Fonte: Préprio autor.

Na quarta equagdo:

2x+3 =6x—1

Casas = 10

Figura 24: Quarta equacéo proposta e a respectiva quantidade de casas.
Fonte: Préprio autor.

O grupo 1 deu uma resposta errada dizendo que o valor de x era 3. O outro grupo ndo
se manifestou, entdo falamos que a resposta certa era 1, desse modo, nenhum dos grupos
avancaram no tabuleiro. Refor¢amos a ideia do que eles deveriam fazer para conseguir resolver,
lembrando-se das explicagdes feitas em momentos antes pelo professor e na aula anterior com
as ilustragdes de equagdes feitas com uma balanca. Incentivamos também para que eles
tentassem tirar a prova real do nimero que eles encontraram substituindo na equagdo para ver

se de fato o nimero encontrado estava correto. Em seguida, foi passada a proxima equagao:

Figura 25: Sexta equagéo proposta e a respectiva quantidade de casas.
Fonte: Prdprio autor.

Nessa equagdo o grupo 1 também deu uma resposta errada, ou seja, elas disseram que
m era igual a 3. Dissemos que estava errada a resposta e pedimos se o outro grupo tinha algum
palpite e se estavam conseguindo fazer as contas, porém, nao foi obtido resposta. Mesmo tendo

errado pedimos se o grupo tinha mais algum palpite de resposta e uma das alunas falou que nao
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sabia resolver essa equacdo, somente conseguia resolver as trés primeiras e que nessa ela estava
“chutando” os valores. Mostramos entdo a resposta correta e explicamos substituindo o valor
correto de m na equacdo que ¢ —1, que a igualdade deveria ser satisfeita substituindo o valor
encontrado na incdgnita. Como ninguém acertou, ninguém avangou no tabuleiro e a passamos

para a ultima equacao:

x+x+1=x+8-—-1

Casas = 12

Figura 26: Sétima equacdo proposta e a respectiva quantidade de casas.
Fonte: Préprio autor.

Nessa equagao, uma das alunas do grupo 1 respondeu corretamente que o valor de x era
6, desse modo, concordamos com a resposta e parabenizamos o grupo que conseguiu
ultrapassar a linha de chegada do tabuleiro. Encerramos a atividade parabenizando o grupo
ganhador e a todos os alunos por terem tentado resolver as equagdes, inclusive os alunos do
grupo 2 que ndo pontuaram no jogo e nao interagiram durante a atividade. Como o grupo 2 nao

interagiu, ndo foi possivel identificar se tentaram ou ndo resolver as equagoes.
5.2 Auxilio 2- 28/06/2021

Publico-alve: Alunos do 8° ano do ensino fundamental.

Contetdo: Divisao de polinomios.

Objetivo geral: Revisar a ideia de divisdo de polindmios.

Objetivos especificos: Objetiva-se que o aluno seja capaz de:

e Reconhecer polinémios.

e Reconhecer 0s métodos para resolver a divisdo de polinbmios assim como encontrar o
resto.

Recursos didaticos: Video, lista de exercicios disponibilizadas em PDF.

Encaminhamento metodolégico:

Sera proposto aos alunos que fagam os exercicios seguintes que serdo disponibilizados
em PDF. As resolucdes serdo gravadas e enviadas aos alunos posteriormente em formato de

video.
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1) (CEFET-PR) — O quociente da divisdo de x3 — 7x? + 16x — 12 por x — 3 é:

a) x —3

b) x3 —x%+1
c) x2—5x+6
d) x? —4x + 4
e) x2 +4x — 4
R:

x> — 7x* + 16x — 12 |x — 3

—x3 + 3x°2 x? — 4x + 4

0 — 4x* + 16x- 12
4x* — 12x
0 + 4x — 12
—4x + 12

0

Logo, o quociente da divisdo é x> — 4x + 4, ou seja, alternativa d).
2) (PUC-PR) — O resto da divisdo de x* — 2x3 + 2x% + 5x + 1 por x — 2 é:
a) 1;
b) 20;
c) 0;
d) 19;
e) 2;
R:
x*—2x3+2x?+5x+1|x — 2

—x* 4 2x3 x34+2x+9

0 —0+2x*+ 5x+1
—2x% + 4x
0 + 9x+1
—9x + 18

19
67



Logo, o resto ¢ 19, alternativa d).

3) Sabendo que a area de um retangulo mede 12x3 e um dos seus lados mede 4x,
encontre a medida do segundo lado.

R: Como a area de um retangulo é o produto de um lado pelo seu adjacente, temos que
descobrir pelo o que devemos multiplicar 4x para encontrar 12x3, assim, pela divisdo de

polindbmios.

Assim, a medida do outro lado do retingulo é 3x2.
4) Calcule o resto da divisdo de x? + 5x + 1 por x + 1.
R:

x2+5x+1|x+1
—x%—x x+4

0+4x+1
—4x —4
-3
Assim o resto ¢ —3.
Referéncias

PATARO, P. M.; BALESTRI R. Matematica Essencial, 8° ano. 1. ed. S&o Paulo: Scipione,
2018.

5.3 Auxilio 3- 28/06/2021

Publico-alve: Alunos do 9° ano do ensino fundamental.

Conteudo: Raizes reais de uma equacao do segundo grau.

Objetivo geral: Revisar os métodos de como encontrar as raizes de uma equacao do
segundo grau.

Objetivos especificos: Objetiva-se que o aluno seja capaz de:

e Reconhecer uma equagéo do segundo grau.

e Reconhecer 0s métodos para encontrar as raizes de uma equacao do segundo grau.
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Recursos didaticos: PowerPoint, cronometro, Meet.

Encaminhamento metodoldgico:

A turma serd dividida em dois grupos e serd proposto aos alunos o seguinte jogo de
tabuleiro como forma de auxilio:

Sera apresentada uma das equagdes do segundo grau a seguir e serd dado um tempo de
2 minutos para que os grupos resolvam encontrando as respectivas raizes reais, o grupo que
responder primeiro corretamente andara a quantidade de casas correspondente a uma
quantidade pré-determinada, em que essa quantidade varia conforme a dificuldade da resolugao,
ou seja, quanto mais facil a questdo, menos casas andaré e vice-versa. O mesmo processo se
repetird com as demais equagdes do segundo grau.

Contudo, como sera feita de forma remota, cada aluno fara a conta individualmente,
quem resolver por primeiro a equacdo e dizer a resposta certa, o grupo pelo qual o aluno
pertence ira avancgar as casas com seu personagem.

Caso um aluno termine por primeiro e a resposta esteja errada, o grupo nao avangara
com seu personagem e o outro grupo ainda tera a chance de responder corretamente enquanto
0 tempo ndo esgotar.

O tabuleiro e as equacdes serdo exibidos em slides no Powerpoint, porém, o tabuleiro
com os personagens sera exibido em um arquivo e as equagdes em outro para que seja possivel
mover os personagens conforme os acertos obtidos.

No arquivo com as equagdes do segundo grau também estardo as respostas corretas que
serdo exibidas logo apds o tempo de cada equagdo terminar. O grupo que chegar primeiro ao
final sera o vencedor. Caso nenhum dos grupos chegue até o final, vencera o grupo que estiver
mais a frente no tabuleiro.

Tabuleiro e personagens:
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@ |1 | 2|3 |4|5 |8B|7|8
19 (18 |17 | 16 |15 [14 [13 |12 | 11
22 |23 (24| 25| 26| 27|28 | 29| 30

Figura 27: Tabuleiro e personagens do jogo proposto.
Fonte: Proprio autor.

Equacoes:

1) x2—-1=0;
Rix'=1lex" =-1
2) x2—4=0;
Rix'=2ex" =-2

3) x2 —4x+3=0;
Rix'=3ex" =1
4) x2 —4x + 4 = 0;
Rix'=2ex" =2
5) —2x2% 4 2x = 0;
Rix'=0ex" =1
6) 3x2 —3x—6 =0;
Rix'=—-1lex" =2

7N x?—7x—-8=0;

Rix'= —1ex" =8
8) —x2 +09;
R:x'=3ex" =-3

Referéncias

>U>amIn

PATARO, P. M.; BALESTRI R. Matematica Essencial, 9° ano. 1. ed. Sdo Paulo: Scipione,

2018.
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5.3.1 Relatorio auxilio 3

Ao final da terceira aula, com seis alunos presentes, solicitamos que se dividissem em
dois grupos de trés participantes cada e que nos falassem o nome de cada integrante de cada
grupo. Apos isso, explicamos as regras do jogo:

Serdo apresentadas 8 equagdes do segundo grau.

e O objetivo é encontrar as raizes reais dessas equacées dentro do tempo de 2 minutos.

e O grupo que responder primeiro e corretamente avanga 0 numero de casas
determinado em cada equagéo.

e Caso um aluno termine por primeiro e a resposta esteja errada, 0 grupo ndo avancara
com seu personagem e 0 outro grupo ainda tera a chance de responder corretamente enquanto
o0 tempo nio esgotar.

Em seguida, deixamos os dois grupos escolherem por qual boneco do tabuleiro eles
queriam ser representados, para assim irmos para a primeira equaco do jogo: x? — 4 = 0, neste
momento, ocorreu algo que ndo estava planejado, ambos os grupos comegaram a responder ao
mesmo tempo, entdo nesse caso decidimos que o primeiro grupo respondia o valor de uma raiz
x" € 0 segundo respondia o valor da outra raiz x"’. Os grupos responderam corretamente, dessa
forma andaram o numero de casas determinado para a respectiva equacao, ou seja, seis casas,
ficando assim empatados nessa primeira rodada.

Na segunda equagio x> — 4 = 0, o segundo grupo respondeu corretamente, ou seja, que
as raizes eram x' = 2 e x'' = —2, andando assim seis casas do tabuleiro.

Na terceira equacdo x? —4x + 3 = 0, o grupo 1 respondeu que as raizes reais eram
x" =3 e x"" = —1. No entanto, o correto seria x' = 3 e x' = 1, entdo a vez passou para o
grupo 2 que respondeu corretamente, andando assim oito casas no tabuleiro. Fizemos a prova
real de x" e x"’ substituindo os respectivos valores na equagio, além de explicarmos que x'' =
—1 ndo poderia ser a raiz, pois pela regra de sinal teriamos a soma de trés termos positivos que
logicamente ndo resultaria em zero.

Na quarta equagio x% — 4x + 4 = 0, o primeiro grupo respondeu que as raizes reais
eram x' = 2 e x'' = —2. Mas nesse caso, a resposta correta era x’ = x’’ = 2. Neste momento
o aluno que havia falado esses valores, comentou que ndo trabalha bem sobre pressdo, falamos
entdo que isso € normal e ja passamos pela mesma situacdo. Como a resposta estava incorreta,
a vez foi passada para o segundo grupo, no entanto o tempo acabou sem obter uma segunda

resposta. Dessa forma, ninguém pontuou ou andou casas no tabuleiro, explicamos entdao que o

71



calculo do discriminante daria igual a zero, ou seja, conforme o professor regente tinha
explicado no comego da aula, teriamos apenas uma raiz real ou duas raizes reais iguais, entdo
substituimos o x’ = 2 na equagdo para evidenciar que a igualdade seria satisfeita, também
substituimos o x"’ = —2 afim que percebessem que todos os termos ficariam positivos e quando
somados resultariam em um niimero maior que zero, por isso x" # —2.

Como faltavam dois minutos para o término da aula, encerramos o jogo, dando parabéns
ao grupo 2 que andou mais no tabuleiro, logo foi o ganhador, mas também parabenizamos ao

grupo 1 por ter participado. Em seguida agradecemos a participagdo e colaboracao de todos.
5.4 Auxilio 4- 30/06/2021

Publico-alve: Alunos do 9° ano do ensino fundamental.

Conteudo: Equagdes do segundo grau.

Objetivo geral: Revisar o conceito de uma equagdo do segundo grau e suas raizes reais.

Objetivos especificos: Objetiva-se que o aluno seja capaz de:

e Identificar o conceito de equacéo do segundo grau.

e Reconhecer o conceito de raizes reais de uma equacéo do segundo grau.

e Identificar os valores das raizes reais de uma equacao do segundo grau.

Recursos didaticos: Video, lista de exercicios disponibilizadas em PDF.

Encaminhamento metodolégico:

Sera proposto aos alunos que fagam os exercicios seguintes que serdo disponibilizados
em PDF. As resolugdes serdo gravadas e enviadas aos alunos posteriormente em formato de
video.

1) Observe a equacgdo que Tina escreveu:

2mx?+(m—-2)-x—m=0

a) Para qual valor de m essa equacdo nao € do segundo grau?

R: Para que a equagéo que a Tina escreveu ndo seja do segundo grau, o coeficiente que
acompanha x? deve ser igual a zero. Desse modo, teremos:

2Zm=0=>m=20

b) Para qual valor de m essa equacdo é do segundo grau incompleta?

R: Para que a equacdo seja incompleta o coeficiente que acompanha x ou o termo
independente deve ser igual a zero, desse modo, analisando o coeficiente que acompanha x:

m—2=0
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m—2+2=0+2
m=2
Logo, se m for igual a 2, a equacdo torna-se incompleta.
Analisando o termo independente, teremos que ele deve ser igual a zero, desse modo,
—-m=0
m=20
Porém, como visto no item a), se m for igual a zero a equacao deixara de ser uma
equacdo do segundo grau. Desse modo, para tornar a equacdo de Tina uma equacao do segundo
grau incompleta, o Unico numero para m € 2.
2) Sebastido tem um terreno com as seguintes medidas: 26 m de comprimento e 16 m
de largura. Ele deseja aumentar a area desse terreno para 816 m?2, acrescentando faixas de
mesma largura a um dos lados e ao fundo, conforme figura a seguir. Qual deve ser a medida da

largura dessas faixas?

Figura 28: Dados do exercicio.
Fonte: proprio autor

R: Sabemos que a nova area do terreno serd 816 m?, escrevemos a seguinte equacao
que representa a area:
(x + 16)(x + 26) = 816
Resolvemos a equacdo para determinar o valor de x:
(x + 16)(x + 26) = 816
x% + 26x + 16x + 416 = 816
x2+42x —400=0
Encontrando o discriminante:
A= b% — 4ac
A= 422 — 4-1-(—400)
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A= 1764 + 1600

A= 3364
Aplicando na férmula resolutiva:
—b £ VA
x= 2a
(—42) + V3364
x= 21
—42 + 58
X=—"""
Para /3364 = 58:
. —42+58
YT
.16
Y=g
x'=8
Para+/3364 = —58:
., —42-58
e
. —100
=g
x"" = -50

Como x corresponde a medida do lado, desprezamos a raiz negativa, assim, temos que
x = 8. Logo, a medida da largura das faixas € 8 m.

3) O quadrado de um numero natural € igual a seu dobro somado com 24. Determine
esse numero.

R: Vamos chamar de n o nimero que queremos descobrir. Sabemos que n? ¢ igual a
2n + 24. Desse modo, teremos:

n? =2n+ 24
Resolvendo essa equacdo:
n? —2n—24=2n—2n+24-24
n?—2n-24=0

Encontrando o discriminante:

A= b? — 4ac
A= (=2)2 —4-1-(—24)
A= 4+ 96
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A= 100

Substituindo na férmula resolutiva:

—b + VA
n= 2a
—(—2) £ V100
T
2110
T
Para+/100 = 10
2410
"TT
12
nEY
n' =6
Parav/100 = —10
. 2-10
T
, —8
e
n' =—4

Encontramos os valores 6 e —4. Porém, como o exercicio nos deu que 0 nimero
desejado € um numero natural e no conjunto dos naturais ndo ha nimeros negativos, desse
modo, o nimero pedido € 6.

4) Encontre as raizes da equacéo 2x? + 4x — 6 = 0.

R: Encontrando o discriminante:

A= b? — 4ac
A=4%2—4-2-(-6)
A= 16 + 48
A= 64
Aplicando na formula resolutiva:
—b++A
X=—
2a
(-4 tVed
)
_ —4+8
T
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Para V64 = 8:

. —4+8
ey
, 4
S
x'=1
Para V64 = —8:
, —4-—8
Ty
,  —12
X ET
x"=-3

Referéncias
PATARO, P. M.; BALESTRI R. Matematica Essencial, 9° ano. 1. ed. S&o Paulo: Scipione
2018.

SILVEIRA, E. Matematica: Compreensao e Pratica, 9° ano. 5. ed. Sdo Paulo: Moderna,
2018.

5.5 Auxilio 5- 30/06/2021

Publico-alvo: Alunos do 7° ano do ensino fundamental.

Contetido: Equacgdes do primeiro grau com uma incognita.

Objetivo Geral: Revisar a ideia de equagao do primeiro grau.

Objetivos especificos: Objetiva-se que o aluno seja capaz de:

e Reconhecer uma equacao do primeiro grau, assim como uma incognita.

e Conhecer os métodos para encontrar a raiz de uma equacao do primeiro grau.
Recursos didaticos: Lista de exercicios em PDF.

Encaminhamento metodoldgico:

i)

Serdo passados os seguintes exercicios para que os alunos pratiquem. As resolucdes

serao mandadas gravadas em formato de video.
1) A professora pediu aos alunos que resolvessem a equagéo:
7x +4 =19

Mauricio foi apresentar a solucéo dessa equagdo na lousa:
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7x+4 =19

7x =19 — 4
7x =15

RS W
x =8

a) Mauricio cometeu um erro na resolucao. Qual foi?
R: Ele subtraiu o nimero 7 nos dois lados da igualdade ao invés de dividir, que é a
operacéo inversa da multiplicacéo.
b) Resolva a equacédo corretamente.
R:
7x+4 =19
7x+4—-—4=19—-4
7x = 15
7 15

7%=

15
=

2) Estas caixas tém o mesmo numero de canetas coloridas:

S S >
VAN I
1. Quantas canetas ha em cada caixa?
R:
S S >
S ¢
ANV AN A

2
< <
NI IN SEN SR S
S S
NN I
S S S S
MNARNZERNS NS
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N4
e’

Ou seja, cada caixa contém 6 canetas.

a. Qual é a equacdo que representa essa situacao?

R: Seja C o numero de caixas, a equagao que representa a situacao é:

2(+2=C+8

3) Um téxi inicia uma corrida marcando R$ 5,00 no taximetro. Sabendo que cada
quilémetro rodado custa R$ 3,00 e que o total da corrida ficou em R$ 47,00, calcule quantos
quilémetros foram percorridos.

R: Vamos chamar o numero de quilémetros de k, que é o que queremos descobrir.
Sabemos que ha um valor fixo a ser pago independente da quantidade de quildmetros rodados,
ou seja R$5,00 e que a cada quildmetro andado, temos que pagar R$ 3,00. Sabemos também
que uma corrida feita com esse taxi custou ao todo R$ 47, 00. Desse modo, teremos:

3,00k + 5,00 = 47,00
3,00k + 5,00 — 5,00 = 47,00 — 5,00

3,00k = 42,00

3,00 42,00

3,00 3,00
k=14

Desse modo, foram rodados 14 quilémetros.
4) Encontre o valor de x da equacdo 2x + 2 = 3.
R:
2x+2=3
2x+2—-2=3-2
2x =1

2 1
2¥ 73

1
X ==
2
;. 1
Desse modo, o valor de x é igual a >

Referéncias

PATARO, P. M.; BALESTRI R. Matematica Essencial, 7° ano. 1. ed. Sdo Paulo: Scipione,
2018.
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SILVEIRA, E. Matematica: Compreensao e Prética, 7° ano. 5. ed. S&o Paulo: Moderna,
2018.

6. REGENCIA

6.1.Plano de aula 1- 14/06/2021

Publico-alve: Alunos do 9° ano do ensino fundamental.

Contetido: Equagdes do segundo grau, método da formula resolutiva de Bhaskara

Objetivo geral: Trabalhar equacdes do segundo grau e suas raizes reais.

Objetivos especificos: Objetiva-se que o aluno seja capaz de:

e Reconhecer uma equacdo do segundo grau, assim como sua representagdo
gréfica.

e Conhecer os métodos para encontrar as raizes reais de uma equagao do segundo
grau.

e Diferenciar o nimero de raizes de uma equagdo do segundo grau a partir da
analise do discriminante.

Recursos didaticos: Video, PowerPoint, jogo Angry Birds, Geogebra, Microsoft
Forms, mapa mental em JPG, Meet.

Duracao: 1 hora/aula.

Encaminhamento metodoldgico:

Para iniciar a aula serd passado um video disponibilizado no link
https://www.youtube.com/watch?v=d5hYMILt1Sw. O video traz um breve resumo sobre
equacdes do segundo grau e a féormula resolutiva denominada no video como Bhaskara.

Apbs o video, serdo retomados alguns conceitos abordados. Para isso, serd pedido aos
alunos que relembrem os coeficientes de uma equagdo fazendo os seguintes questionamentos
que estardo em slides no Powerpoint:

. No video, o professor passou a seguinte equacdo do segundo grau:

Figura 29: Captura de tela do video disponibilizado.
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Fonte: Proprio autor.

Quais sédo os coeficientes dessa equagdo? E o termo independente?

R: a, b, c. O termo independente é o termo c.

ax2+bx+c=0

& Coeficiente de x- e 0
b Coeficiente de X

C Terme independente

Figura 30: Captura de tela do video disponibilizado.
Fonte: Préprio autor.

e O coeficiente a pode ser igual a zero? E os demais coeficientes?

R: N&o, pois se a for igual a zero deixa de ser uma que acdo do segundo grau. Os demais
coeficientes podem ser iguais a zero.

e Como sdo chamadas as equacGes em que b ou ¢ sdo iguais a zero? E quando séo
diferentes de zero?

Ineompletas
b=0¢/ouc=

Completas

ahb c#0

Figura 31: Captura de tela do video disponibilizado.
Fonte: Prdprio autor.

R: Equacdes do 2° grau incompletas e completas, respectivamente.

e \/océs lembram como encontrar as raizes da fungdo? Que método foi abordado no
video?

80



Figura 32: Captura de tela do video disponibilizado.
Fonte: Proprio autor.

R: Foi abordado o método da formula resolutiva de Bhaskara, ou seja,
(=b +VA)
2a
e Como se calcula o delta/discriminante?
R: Pela formula b? — 4ac.

¢ O que acontece se delta/discriminante for igual a zero? E se for menor que zero? E se

for maior?

Figura 33: Captura de tela do video disponibilizado.
Fonte: Prdprio autor.

R: Se A> 0, a solucdo possui duas raizes reais. Se A= 0, a solu¢do possui apenas uma
raiz. E finalmente, se A< 0, a solugdo ndo possui raizes reais.

Em seguida, por se tratar de uma revisdo do contetudo, ndo serd formalizado as
definicGes, sera passado uma representacdo grafica de equacbes do segundo grau. Para isso,
sera pedido se os alunos conhecem o jogo Angry birds e entdo serd apresentado o jogo Angry

(aplicativo previamente instalado) explicando como ele funciona.
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Figura 34: Jogo Angry birds.
Fonte: Préprio autor.

O jogo Angry Birds, tem o objetivo de eliminar os porquinhos verdes derrubando suas
construcdes por meio de arremesso de passaros que possuem certas habilidades. Ao ser
arremessado, o passaro faz uma curva até atingir as construcées.

Ap0s apresentar o jogo, sera ilustrado a seguinte situacdo em que 0 passaro percorre a
parébola:

Angry Bird is at (-4,0).
Use the factorised form of a quadratic equation to hit the pigs!

\‘r:[_);= +2+ 8 ]
i
%1 Show Path

Figura 35: Material disponibilizado pelo Geogebra.
Fonte: Prdprio autor.

Serdo feitos os seguintes questionamentos aos alunos enquanto é mostrado a ilustracao:

o Com 0 que se parece essa curva que 0 passaro percorre até chegar ao porquinho?
R: Se parece com uma parabola.

¢ Na matematica, 0 que vocés viram que da para ser representado por uma parabola?
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R: Uma equacdo do segundo grau.

e Podemos dizer que a trajetoria feita pelo passaro pode representar uma equagdo do
segundo grau?

R: Sim.

e O que a expressdo a seguir representa?

y=|-F+ 2+ 8

R: Uma equacao do segundo grau.

e Essa equacdo tem alguma relacdo com o movimento que o passaro faz?
R: Sim, essa expressdo que determina a parabola em que o passaro vai percorrer.
Em seguida, serdo passados os seguintes exercicios disponibilizados no Microsoft

Forms para que os alunos resolvam:

1) Sabendo que a equacdo que determina a parabola do percurso do passaro é —x? +
2x + 8 = 0, determine suas raizes/ zeros.

R: Observando a ilustracdo, ndo conseguimos dizer exatamente quais sao as raizes, mas
podemos encontrar pela formula resolutiva (Bhaskara):

—b+ VA
2a
Encontrando primeiro o valor do delta/discriminante:
A= b? — 4ac
= A= (2)? -4 x (-1) x (8)
= A=4+32
= A= 36
Aplicando na formula resolutiva:
—2++vV36
2(-1)
—-2%6
- =
T
-2+6
1 =
T
i 4
Sx=—=
¥
=x =-2
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-2

_—8
=X —_—2
= x" =4

Logo, as raizes sdo —2 e 4.

2) As raizes encontradas coincidem com as posi¢des do péssaro quando ele inicia o
movimento e do porquinho?

R: Sim, elas coincidem.

3) Em qual nimero a parabola corta o eixo y?

R: No 8.

4) A parabola tem concavidade voltada para qué direcdo? O que isso significa?

R: Voltada para baixo. Significa que que o coeficiente a é negativo

5) Quais séo os coeficientes dessa equacdo?

Ria=-1,b=2ec=38.

6) Seria possivel, no caso do jogo Angry Birds, que o coeficiente a assumisse valores
positivos? Por qué?

R: N&o, pois com o coeficiente a assumindo valores positivos a parabola teria
concavidade voltada para cima, isso significa que o péssaro seria jogado em direcdo ao chéo.

7) Ha alguma equaco que podemos colocar no lugar de y = —x2 + 2x + 8 para que o
passaro atinja o porquinho na posicao (0,0) do grafico sem sair da posicao (—2,0)?

R: Ha a equacdo x2 + 2x, porém, como nesse caso ndo podemos ter equagdes do
segundo grau com o coeficiente a positivo, essa equacdo ndo pode ser utilizada. A equacao
—x?% + 2x também passa pelo ponto (0,0), porém, a outra raiz da equacéo é 2 e o passaro esta
no ponto (—2,0), desse modo, ndo é possivel de ser utilizada também. Logo, ndo ha equacéo
que possa substituir y = —x2 + 2x + 8 para que 0 passaro atinja 0 porquinho que esta na
posicdo (0,0).

Para finalizar a aula sera disponibilizado aos alunos o arquivo JPG a seguir de um mapa
mental sobre equacdes do segundo grau, essa foto também estara presente no Gltimo slide da

apresentacdo no powerpoint.
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F orma g era I &0 coeficiente “a” ndo pode ser zero.

Coeficiente que acompanha a variavel x

O que é
Exemplos de
Sdo equagbes que possuem uma T

incégnita onde o expoente de GXZ + bX + = O COGfICIer\teS
maior valor é igual 2.

x2-2x-3=0

) Termo independente

x2-2x-3=0

Coeficientea=1
Coeficiente b = -2
Coeficiente c = -3

Coeficiente que acompanha a variavel x

= ~
Raizes - Cquasan dp 2° graw
S&o os valores de x

que tornam a equagéo verdadeira.

IERRERRRRE]

Equagdes do 2°

Por exemplo na equagdo x%+4x-21=0

as raizes s3o -7 e 3. com p|etas A=(-22-41(-3)
A=4+12
Equagées do 2° Férmula de resolugéo: A=16
grau incompletas x=(2)+V16
x=-b+VA 2.1
=2+4:=3
; uando faltam 2.a Pl Xt
Quando falta b: ?r::"j:sf‘:z‘;:s‘ er ¢ as duas x=2s4 / 2
raizes opostas Sord i raizes  serdo T2 Axyz2-4:-1
e A=b2-4ac =z
"Xﬁ‘t“’““c'\t" Instagram @ExatamenteFalando YouTube.com/amandasaito Instagram @AmandaSaito_

falando

Figura 36: Mapa mental sobre equac6es do segundo grau.
Fonte:
https://www.facebook.com/media/set?vanity=blogexatamentefalando&set=a.1961177187352438. Acesso em: 11
de junho de 2021.

Referéncias:

EQUACAO do 2° grau de um jeito diferente. Produgio de Se divertindo com a matematica.
2020, son., col. Disponivel em <https://www.youtube.com/watch?v=d5hYMILt1Sw>. Acesso
em: 16 ago. 2021.

ALLEN A. Angry birds. Disponivel em: <https://www.geogebra.org/m/k5cZXMEW>,
Acesso em: 16 ago. 2021.

6.1.1 Relatorio aula 1

A aula estava prevista para iniciar as 9:10 pela plataforma Meet, porém os professores
estagiarios esperaram o ingresso dos alunos na plataforma até as 9:20. Havia ao todo 6 alunos
assistindo a aula.

Para dar inicio a aula, foi passado um video locado no Youtube com o intuito de revisar
o contetido de equacdes do segundo grau. Esse video trazia uma breve explicacdo sobre o
contetdo de equacdes do segundo grau a ser revisado. Ao exibir o video compartilhando a tela
do notebook, tivemos alguns problemas com o som do video, dificultando a compreensao, desse
modo, exibimos o video.

Ap0s a exibigdo, fizemos alguns questionamentos sobre o conteudo do video, dentre
eles: quais eram os coeficientes e o termo independente da equagdo dada no video? Os alunos

responderam que os coeficientes eram ae b e que o termo independente era c¢; pedimos o
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motivo pelo qual o coeficiente a ndo poderia ser igual a zero, e um dos alunos respondeu que
se a fosse zero na formula resolutiva o denominador seria 2 - 0 que resultaria em zero e que ndo
existe divisdo por zero. Consentimos com a resposta e acrescentou que se a for igual a zero,

nao seria mais uma equag¢ao do segundo grau.

Figura 37: Captura de tela do video disponibilizado.
Fonte: Proprio autor.

Na sequéncia, foi questionado sobre qual era o nome da equagdo em que b e/ou c € igual
a zero, um aluno respondeu corretamente que as equacdes se chamavam incompletas. Foi
pedido qual era o método utilizado para encontrar as raizes de uma equagdo do segundo grau e
os alunos responderam que ¢ pela “formula de Bhaskara”, e entdo foi pedido como ¢ calculado
o discriminante e o que acontece se ele for igual, menor ou maior que zero. Um aluno respondeu
corretamente como se calculava o discriminante, porém, ele se confundiu ao dizer o que
acontece quando o discriminante ¢ igual a zero e quando ¢ menor que zero, ou seja, ele disse
que quando o discriminante € igual a zero a equagdo nao tera raiz e quando for menor que zero
tem apenas uma raiz. Explicamos que a ideia que o aluno teve estava correta, porém, so havia

trocado os conceitos e entdo explicou aplicando a formula resolutiva nos trés casos (Figura 35).
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Figura 38: Slide contendo explica¢ao da férmula resolutiva quando A< 0,A> 0 e A= 0.
Fonte: Préprio autor.

Apos essa breve revisdo, pedimos se os alunos ja haviam ouvido falar sobre o jogo
Angry birds 2. A maioria dos alunos respondeu que sim. Entdo, abrimos o jogo ¢ demonstrou
seu funcionamento explicando as regras e suas caracteristicas. Ela também ressaltou alguns
aspectos matematicos e fisicos envolvidos no jogo e que grande parte dos jogos possuem muitos
conceitos matematicos envolvidos.

Apds a breve explicagdo sobre o jogo e seu funcionamento, mostramos uma
representacdo do jogo Angry birds no Geogebra que explorava o grafico de uma equacao do

segundo grau (Figura 37).

Angry Bird is at (-4,0).
Use the factorised form of a quadratic equation to hit the pigs!

y=[—x’ +2x+8

Show Path

Figura 39: Material disponibilizado pelo Geogebra.
Fonte: Proprio autor.

Ao mostrar essa representagdo foi questionado sobre o que representava a curva que o
passaro percorria até chegar ao porco. Um aluno respondeu que se tratava de uma concavidade
para baixo, entdo pedimos como era o nome do grafico que possui essa concavidade para baixo
representando o trajeto do passaro e os alunos ndo souberam responder. Em seguida, explicamos
que o trajeto do passaro se tratava de uma parabola e pediu qual conceito matematico poderia
ser representado por uma parabola, um aluno respondeu que o conceito envolvido por trés de
uma parabola, ¢ uma equacao do segundo grau.

Em seguida, pedimos aos alunos se seria possivel concluir que o movimento que o
passaro faz representa uma equagao do segundo grau. Dois alunos responderam que sim. Apos

esses questionamentos, foi analisado a equagdo y = —x?2 + 2x + 8 dado na representacdo do
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Angry birds. Pedimos se essa equagdo tinha alguma relagdo com o movimento que o passaro
faz e um aluno respondeu que sim. Entdo, pedimos para que os alunos falassem um valor para
colocar no lugar do termo independente "8" para analisar o que aconteceria com o0 movimento
que o passaro iria fazer, um dos alunos falou o valor "6".

Feita essa mudanga e analisado o movimento do passaro com o valor "6" como termo
independente, foi solicitado aos alunos que respondessem algumas perguntas referentes a
ilustragao do Geogebra. Foi deixado os 15 minutos restantes da aula para a resolugao desses
exercicios, sendo que as corregdes das respostas seriam disponibilizadas em um arquivo PDF
posteriormente. Apenas trés alunos responderam aos exercicios propostos. Seguem as respostas
obtidas:

1) Sabendo que a equagdo y = —x? + 2x + 8 determina a parabola do percurso do
passaro, determine suas raizes.

R: 1°aluno: "-2 e 4"

2° aluno: "x1= -2 x2=4"
3%aluno: "-2 e 4"

2) As raizes encontradas coincidem com as posi¢des do péssaro quando ele inicia o
movimento e do porquinho?

R: 1°aluno: "Sim, o do porco, ndo é uma [sic] movimento dele mesmo, mas sim onde o
passaro vai cair "

2° aluno: "Sim, o péssaro estd no -2 e o porquinho no 4"
3% aluno: "Sim"
3) Em qual nimero a parabola corta o eixo y?
R: 1° aluno: “no numero 8”
2° aluno: “8”
3° aluno: “8”
4) A parabola tem concavidade voltada para qual direcdo? O que isso significa?
R: 1° aluno: "Para baixo, significa que a equacdo é negativa"
2° aluno: "Para baixo, significa que a equacdo ¢ negativa"
3% aluno: "Para cima, quer dizer q [sic] o numero € positivo"
5) Quais séo os coeficientes da equacdo ao lado?
R: 1°aluno: "-1, 2 e o termo independente é 0"
2° aluno: "S&o 0 -x? e 0 2x"
3% aluno: "-X2 + 2X"
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6) Seria possivel, no caso do jogo Angry Birds, que o coeficiente a assumisse valores
positivos? Por qué?

R: 1° aluno: "N&o, pois 0s movimento do péssaro precisa descer, para tingir 0s porcos,
se a concavidade fosse para cima, ndo seria possivel que isso aconteca

2° aluno: "Nao, pois ele teria que fazer o movimento ao contrario e ele ndo pode™
3° aluno: "Nao, porque mudaria o gréafico"

7) H& alguma equacdo que podemos colocar no lugar da equacdo que representa a
trajetéria do passaro, para que ele atinja o porquinho na posic¢éo (0,0) do grafico sem sair de
sua posicéo (-2,0)?

R: 1° aluno: “Nao”

2° aluno: “Nao”
3° aluno: “Nao”

Com as respostas obtidas, notou-se que os alunos entenderam a maior parte do que foi
revisado na aula. As respostas erradas sobre os coeficientes na questao 5 refletem o modo em
que o professor conduz a aula, pois o erro cometido pelos alunos é o mesmo erro cometido pelo
professor regente durante suas aulas, ou seja, os alunos ndo consideraram o termo ¢ da equagao
y = —x?+2x +8 como um coeficiente, conforme o professor havia ensinado em aulas
anteriores sobre o conteudo.

Durante as explicagdes os alunos ndo esbogaram reacao, permaneceram em siléncio sem
apresentar diividas ou comentarios, os Unicos momentos em que eles interagiam era quando
solicitados, mantendo esse comportamento durante toda a aula. O professor regente também

ndo interagiu durante a aula, apenas ficou assistindo a aula.
6.2 Plano de aula 2- 16/06/2021

Publico-alve: Alunos do 9° ano do ensino fundamental.

Contetdo: Equacdes do segundo grau com uma incognita e completamento de
quadrados.

Objetivo geral: Ensinar o método de completamento de quadrados para encontrar as
raizes de uma equacao do segundo grau.

Objetivos especificos: Objetiva-se que o aluno seja capaz de:

e Reconhecer equagdes do segundo grau que podem ser escritas como um trinébmio
quadrado perfeito;

e Resolver equagdes do segundo grau por meio do completamento de quadrados;
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e Identificar situagdes em que seja possivel utilizar o método ensinado;
Recursos didaticos: PowerPoint, Meet.

Duracio: 2 horas/ aula.

Encaminhamento metodolégico:

Para introduzir o conteudo sera passado em slide no PowerPoint a seguinte historia:

De onde veio a Formula de Bhaskara?

Os historiadores encontraram indicios de que na civilizagdo da Babilonia, por volta
de 1700 a.C., ja eram resolvidas algumas equagdes do 2° grau. Depois dessa época remota,
parece ter sido Al-Khwarizmi matematico de lingua arabe do século IX, o maior especialista
no assunto. Ele viveu em Bagda e é considerado um dos criadores da Algebra. Em um de
seus livros, Al-Khwarizmi apresentou exemplos de como resolver equacdes de 2° grau. O
interessante ¢ que ele ndo usava formulas nem simbolos algébricos; trabalhava apenas com

palavras e figuras!
MAS COMO??

Vejamos um exemplo de um problema que ele propds:

Qual é o numero cujo quadrado somado com seu décuplo resulta em 39?

Nota: décuplo significa dez vezes a mesma quantidade.

ApOs apresentar a historia e o problema, sera feita a seguinte pergunta:

e Como vocés resolveriam esse problema?

R: Construindo uma equacéo do segundo grau com as informacdes dadas e aplicando a
formula resolutiva (Bhaskara).

e Qual ¢é a equacdo que representa o problema?

R: x? + 10x = 39.

Em seguida, sera resolvido o problema em slide utilizando o método de completamento
de quadrados desenvolvido por Al-Khwarizmi para resolver equagdes do segundo grau com

uma incognita.
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Um fato a ser observado ¢ que na época de Al-Khwarizmi ndo se utilizava esses
simbolos. Veja como Al-Khwarizmi representava a situagao:
O quadrado do numero seria a area de um quadrado de lado x que é o valor

desconhecido que queremos descobrir, ou seja:

Figura 40: Quadrado de x.
Fonte: Os autores.

¢ O décuplo do nimero corresponderia a area de dois retangulos com lados 5 e x, porque
5x 4+ 5x = 10x;

Figura 41: Area dos dois retangulos.
Fonte: Os autores.

Juntando essas informacdes teremos:

= —
Quadrado de x » free ok deess
figura poligonal
. x?2 4 &39

S5x

v v

Décuplo de x

Figura 42: Dados do problema.
Fonte: Os autores.
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A partir disso, Al-Khwarizmi pensava:

“O que devo acrescentar na figura para que ela se torne um quadrado?”

Sera pedido aos alunos que respondam a essa pergunta e entdo serd explicado como Al-
Khwarizmi resolveu.

Note que para completar o quadrado na figura montada com os dois retangulos e o
quadrado, é necessario acrescentar mais um quadrado que estd representado pelas linhas

pontilhadas, como mostra a figura a seguir:

Figura 43: Quadrado incompleto.
Fonte: Os autores.

Para saber a medida do lado desse quadrado, basta observar que ele terd a mesma medida

do comprimento de cada retangulo, ou seja, 5.

Figura 44: Quadrado completo.
Fonte: Os autores.

e Mas e 0 que tudo isso tem a ver com encontrar o valor de x?
Sabemos que a area do poligono formado pelos retangulos de largura x e comprimento
5 e 0 quadrado de lado x é igual a 39 conforme foi construido e ilustrado na figura a seguir:

Area do poligono = area do quadrado + 24area do retangulo

. ] o,
= Area do poligono = x* + 2(5x) Lembre-se: os retangulos

= Area do poligono = x? + 10x representam o décuplo de x e
0 quadrado representa o
quadrado de x fornecidos pelo
exercicio!!

= 39 = x% + 10x
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Sx

=39

Figura 45: Quadrado incompleto.
Fonte: Os autores.

Encontramos o quadrado de lado 5 para completar o poligono, logo a area desse

quadrado sera 25

x 5
x2 S5x
x X
5 Sx 25 5
x 5

Figura 46: Area de cada figura do quadrado completo.
Fonte: Os autores.

Dessa forma conseguimos encontrar a area do quadrado completado, ou seja, como a

area do poligono é igual a 39 e do quadrado acrescentado é igual a 25, basta somar essas areas:

J'L.!':"'"Eﬂ-'|:2L,.'|'1|'.'.f1"-::|-::h:r Completado = HT'Eﬂpa.!igorm + HrEﬂQuadrnda Aerezcentado
= +
= ﬂTEﬂQHﬂﬂJ"EdD Completado = 39+ 25
ATEﬂQuadrnda Completado = 64

Figura 47: Célculo da area total.
Fonte Os autores.
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Como encontramos a area do quadrado completado, conseguimos encontrar o valor de
seus lados, ou seja, sabemos que a area do quadrado é dada por:
Areagygaraao = lado x lado = lado?

Como sabemos que a area do quadrado é 64, teremos:

64 = lado?
= /64 = v/ lado?
= +8 = lado

Encontramos os valores —8 e 8 para o lado do quadrado completado. Como estamos
falando da medida do lado do quadrado o valor —8 encontrado na raiz ndo faz sentido ser
considerado, desse modo ele sera descartado.

Como podemos perceber na figura a seguir, tinhamos que o valor do lado do quadrado

era x + 5, porém, acabamos de encontrar que o lado do quadrado completado € igual a 8, ou

seja,
x+5=8
Isolando x nessa equacao:
x+5-5=8-5
= x =3
Desse modo, encontramos o valor de x tal que a soma do seu quadrado com 0 seu
décuplo é 39.

Sera pedido aos alunos que testem o valor de x na equacdo encontrada por eles
anteriormente para verificar se satisfaz o que se pede no problema.
R: A equacdo encontrada anteriormente foi:
x?+10x = 39
Substituindo x por 3:
32+10x 3 =39

=9+ 30=39
= 39 = 39 Verdadeiro!
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Em seguida serd formalizado o método de completamento de quadrados de Al-

Khwarizmi:

O método de completar quadrados consiste em somar um determinado numero aos
dois membros de uma equagdo com o intuito de transformar um dos membros em um
trindmio quadrado perfeito para que seja possivel aplicar a fatoragdo e encontrar suas

raizes.

Um trinomio quadrado perfeito sdo expressdes que podem ser obtidas por
meio do quadrado da soma ou da diferenca de dois termos:

Soma: (a + b)? = a? + 2ab + b*?

Diferenca: (a — b)? = a? — 2ab + b?

Para isso, inicialmente isolamos o termo independente e reescrevemos os termos com
incognitas da seguinte forma:
Exemplo 1: Seja a equagio x? + 8x + 7 = 0. Vamos encontrar as raizes dessa equagio.
Isolando o termo independente:
x2+8x=-7
Vamos reescrever x2 + 8x:
x2+8x =x%+2X4x
Observem que a forma em que foi reescrita nos remete ao resultado do quadrado da

soma de dois termos. Ou seja,

(a+b)*= a® + 2ab + b*
x? + 2x4x + 7

Desse modo, para termos um trindmio quadrado perfeito, basta encontrarmos para nossa
equacgio o termo que corresponde a b? Porém, como o termo 2 X 4x é a multiplica¢io de 2
com os termos a e b, e sabemos que o termo a é x, pois ja temos o termo x2, podemos concluir
que o termo b ¢ igual a 4, e, portanto,

b? =42 =16

Caso seja dificil a visualizacdo de que o termo b? seja o valor 16, pode-se construir
geometricamente. Considerando que os termos x? e 4x correspondem a area de um quadrado e
de um retangulo, respectivamente, teremos:

Para x?:
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Figura 48: Area do quadrado.
Fonte: Os autores.

Para 2 X 4x:

Figura 49: Area dos retangulos.
Fonte: Os autores.

Agrupando as figuras:

Figura 50: Quadrado incompleto.
Fonte: Os autores.

Nota-se que falta uma parte para completar um quadrado com as formas agrupadas que
correspondem as representagdes geométricas dos termos da equacao. Essa parte que falta esta
representada pelo pontilhado verde e forma um quadrado. E possivel observar que esse

quadrado tera lado igual a 4, logo, sua area serd igual a 16.
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X 4

Figura 51: Quadrado completo.
Fonte: Os autores.

Desse modo, o valor que deve ser adicionado aos dois lados da igualdade corresponde
a area do quadrado verde, ou seja, 16 conforme ja haviamos encontrado anteriormente esse
valor, logo, para encontrar as raizes da equagao:
x*+8x+16=-7+16
=x2+8x+16=9
Fatorando x? + 8x + 16:

= (x+4)?*=9

= JGTHI=V0
= (x+4) =43
Para (x + 4) =3
=x'+4=3
=x'+4-4=3-4
=x' =-1
Para (x +4) = -3
=x"+4=-3
=x"+4-4=-3-4
=x'"=-7
Logo, as raizes da equacdo x> + 8x + 7 = 0sdo —1e —7.

Exemplo 2: Note que a equagdo x2 + 10x = 39 ndo é possivel resolver fazendo a
fatoracdo da expressdo x? + 10x . Ao fazer o processo geométrico de completar quadrados,
encontramos o valor 25 que ao somar nos dois lados da equacéo, encontramos a equagao:

x% +10x + 25 =39 + 25

= x%+10x + 25 = 64
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Note que x2 + 10x + 25 pode ser reescrito da forma fatorada
(x +5)% = 64

Resolvendo essa equagdo vamos encontrar para x os valores 3 e —13.

= JG+57 = V6l
= x+5=48
=x'+5-5=8-5
=x'=3
=x"+5-5=8-5
=x"=3
Como se tratava de medidas de comprimento e area, foi encontrado apenas o valor 3.
Apos a explicacdo dos dois exemplos, sera proposto alguns exercicios que estardo
disponiveis nos slides. Sera deixado um tempo de 6 minutos para cada exercicio e serdo feitas
as correcdes logo em seguida.
1) Encontre as raizes das equagbes a seguir pelo método de completamento de
quadrados:
a) x24+12x+32=0
R: Dada a expressdo x? + 12x + 32, vamos inicialmente isolar o termo independente:
x?+12x = —32
Agora, vamos reescrever a expressdo x? + 12x e vamos representar cada parte da
expressao reescrita por meio de quadrados e retangulos.
Reescrevendo a equacao:
x2+12x =x*+2 X 6x
Desse modo, representado x2 + 2 X 6x por meio de figuras:

Para x? obteremos o seguinte quadrado cuja area é x?2:
X
x -

Figura 52: Area do quadrado.
Fonte: Os autores.

Para 12x obteremos 0s seguintes retangulos cuja soma das areas € 12x:
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Figura 53: Area dos retangulos.
Fonte: Os autores.

Somando as areas desses retangulos obteremos 12x.
Agora, agruparemos as figuras afim de formar um quadrado:
x 5]

X

Figura 54: Quadrado incompleto.
Fonte: Os autores.

Nota-se que o quadrado que falta para completar a figura tera lado igual a 6, logo, sua

area serd igual a 36.

Figura 55: Quadrado completado.
Fonte: os autores.

Desse modo, o valor que devemos acrescentar aos dois lados da igualdade da equagéo
x% 4+ 12x = —32 é o valor 36:
x?+12x +36 =—-32+36
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= x2+12x+36 =4
Fatorando x? + 12x + 36:
= (x+6)2=4
= Jx+6)72 =13
=x+6=12
Parax + 6 = —2
=x'+6=-2
=x'+6—-6=-2-6
= x' = -8
Parax +6 =2
=x"+6=2
=x"+6-6=2-6

=x"'=-4

Desse modo, encontramos as duas raizes da equagdo x2 + 12x + 32 = 0 pelo método
de completamento de quadrados, sendo elas —4 e —8.

b) x? + 2x = 0;

c) x? + 6x = 0;

2) Complete o retdngulo a seguir e determine o valor de sua area.

X

x 1 1
Figura 56: Figuras agrupadas.

Fonte: Os autores.

R: Completando o retangulo:
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x 1 1

Figura 57: Retangulo completado.
Fonte: Os autores.

Para obter a area do retangulo podemos fazer de duas maneiras, uma delas é somar a

area de todas as figuras que compdem o retangulo:

Area = + +

Figura 58: Area total do retangulo completado.
Fonte: Os autores.

= Area=x+x+x+x>+1+1
= Area = 3x + x? + 2
= Area = x? + 3x + 2

O entdo podemos multiplicar a largura e o comprimento desse retangulo:
Largura=x+1

Comprimento = x + 2

Area = Largura x Comprimento
Area = (x + 1)(x + 2)

= Area = x? + 2x + x + 2
= Area = x? + 3x + 2
Referéncias:

MARTINS, C. dos S. Plano de trabalho sobre Equacio do 2° grau. 2014. Disponivel em:
<https://canal.cecierj.edu.br/anexos/recurso_interno/14127/download/edb948e5ad700309c66
46adc262eb0fd >. Acesso em: 16 ago. 2021.
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SILVEIRA, E. Matematica: Compreensao e Pratica, 9° ano. 5. ed. S&o Paulo: Moderna,
2018.

6.2.1 Relatorio aula 2

As duas aulas geminadas estavam previstas para iniciar as 7:20 pela plataforma Meet,
noés, professores estagidrios esperamos o ingresso dos alunos até as 7:30 para iniciar a aula. A
aula foi iniciada com 3 alunos e cerca de meia hora depois aumentou para 7 alunos.

Para introduzir a aula lemos a historia resumida de Al-Khwarizmi ¢ o método que ele
utilizava para resolver equagdes. A historia foi exibida em slides no Powerpoint. Ao final da
historia havia o seguinte problema proposto por Al-Khwarizmi:

Qual é o numero cujo quadrado somado com seu décuplo resulta em 39?

Foi pedido aos alunos como eles resolveriam esse problema, porém nao foi obtida
nenhuma resposta e os alunos ficaram em total siléncio. Entao explicamos que esse problema
poderia ser expresso como uma equacdo do segundo grau que seria x2 + 10x = 39, em que x
representaria o nimero que queremos descobrir, x? representa o quadrado do nimero e 10x
representa o décuplo do nimero.

Em seguida, apresentou como Al-Khwarizmi resolveria esse problema conforme
descrito no plano de aula:

¢O quadrado do numero seria a area de um quadrado de lado x que é o valor

desconhecido que queremos descobrir, ou seja:

Figura 59: Area do quadrado.
Fonte: Os autores.

¢ O décuplo do numero corresponderia a area de dois retangulos com lados 5 e x, porque

5x 4+ 5x = 10x;
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Sx 5 bx

Figura 60: Area dos retangulos.
Fonte: Os autores.

Juntando essas informacdes teremos:

Lembre-se de que

Quadrado de x a Srea total dessa

figura poligon ;.:
V».__\_ xz

S5x

xg

v v

Décuplo de x

Figura 61: Dados do problema.
Fonte: Os autores.

A partir disso, nota-se que para completar o quadrado na figura montada com os dois
retangulos e o quadrado, é necessario acrescentar mais um quadrado que esta representado pelas

linhas pontilhadas, como mostra a figura a seguir:
x 5

L 1

Figura 62: Quadrado incompleto.
Fonte: Os autores.

Para saber a medida do lado desse quadrado, basta observar que ele tera a mesma medida

do comprimento de cada retangulo, ou seja, 5:
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x 5

Figura 63: Quadrado completo.
Fonte: Os autores.

Sabemos que a area do poligono formado pelos retangulos de largura x e comprimento

5 e 0 quadrado de lado x é igual a 39 conforme foi construido e ilustrado na figura a seguir:

Area do poligono = area do quadrado + 2area do retangulo

= Area do poligono = x* + 2(5x) Lembre-se: os retangulos

= Area do poligono = x? + 10x representam o décuplo de x e
o0 quadrado representa o
quadrado de x fornecidos pelo
exercicio!!

= 39 = x? + 10x

Z wn
: =

Sx

=39

Figura 64: Agrupamento das figuras.
Fonte: Os autores.

Encontramos o quadrado de lado 5 para completar o poligono, logo a area desse

quadrado sera 25

x 5
x? Sx
x x
5 Sx 25 5
x 5

Figura 65: Area das figuras agrupadas.
Fonte: Os autores.
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Dessa forma conseguimos encontrar a area do quadrado completado, ou seja, como a

area do poligono ¢ igual a 39 e do quadrado acrescentado € igual a 25, basta somar essas areas:

ﬂrea@uﬂdrada Completade = HTEGPDHQERE + area@uadrnda Aerescentado
= +
= ﬂTEQQundrﬂdo Completado = 39+ 25
AT'EﬂQuadrnda Completado = 64

Figura 66: Calculo da area das figuras agrupadas.
Fonte: Os autores.
Como encontramos a area do quadrado completado, conseguimos encontrar o valor de
seus lados, ou seja, sabemos que a area do quadrado é dada por:
Areagygaraao = lado x lado = lado?

Como sabemos que a area do quadrado é 64, teremos:

64 = lado?
= V64 = +/lado?
= 48 = lado

Encontramos os valores —8 e 8 para o lado do quadrado completado. Como estamos
falando da medida do lado do quadrado o valor —8 encontrado na raiz ndo faz sentido ser
considerado, desse modo ele sera descartado.

Como podemos perceber na figura a seguir, tinhamos que o valor do lado do quadrado
era x + 5, porém, acabamos de encontrar que o lado do quadrado completado € igual a 8, ou
seja,

x+5=8
Isolando x nessa equacao:
x+5-5=8-5

=x=3
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Nesta parte os alunos ndo expressaram duvidas e nem comentarios.

Em seguida, formalizamos o método de completamento de quadrados pelo método
algébrico e passou um exemplo que consistia em encontrar as raizes da equagio x? + 8x + 7 =
0 por esse método. A resolucao ocorreu da seguinte forma:

Inicialmente foi isolado o termo independente:

x?+8x=-7
E entdo reescrito a expressdo x? + 8x:
x2+8x =x%+2x4x
Comparando a defini¢do do quadrado da soma de dois termos com a expressao obtida

no passo anterior:

(@+b3?= a* + 2ab + b2

Desse modo, para termos um trindmio quadrado perfeito, basta encontrarmos para nossa
equacgio o termo que corresponde a b%. Porém, como o termo 2 X 4x é a multiplica¢io de 2
com os termos a e b, e sabemos que o termo a é x, pois ja temos o termo x2, podemos concluir
que o termo b ¢ igual a 4, e, portanto,

b? = 4% =16

Desse modo, o valor que deve ser adicionado aos dois lados da igualdade corresponde
a 16, logo, para encontrar as raizes da equagao:
x> +8x+16=-7+16
=x?2+8x+16=9
Fatorando x? + 8x + 16:
= (x+4)?*=9
Ny N
= (x+4)=143
Para (x +4) = 3
=x'+4=3
=x'"+4-4=3-4
=x'=-1

Para (x + 4) = -3
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=x"+4=-3
=x"+4-4=-3-4
=x"=-7

Assim, as raizes da equagdo x?> + 8x + 7 = 0 sdo —1e —7.

Ao terminar a explicagdo do exemplo, um aluno pediu o motivo pelo qual se somava o
numero encontrado, ou seja, 16 nos dois lados da igualdade. Explicamos que como 0 ndmero
16 foi somado do lado esquerdo da igualdade, ele deveria ser somado do lado direito também,
pois se tratava de uma igualdade e que para manter essa igualdade tudo o que se faz de um lado,
deve-se fazer do outro tambem.

Apds esclarecer a duvida do aluno, mostramos como se encontrava 0 numero que
deveria ser somado aos dois lados da igualdade pelo método geométrico. A explicacdo ocorreu
conforme planejado da seguinte forma:

Considerando que os termos x? e 4x correspondem a area de um quadrado e de um
retdngulo, respectivamente, teremos:

Para x?:

Figura 67: Area do quadrado.
Fonte: Os autores.

Para 2 X 4x:

Figura 68: Area dos retangulos.
Fonte: Os autores.

Agrupando as figuras:
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Figura 69: Quadrado incompleto.
Fonte: Os autores.

Nota-se que falta uma parte para completar um quadrado com as formas agrupadas que
correspondem as representagcdes geométricas dos termos da equacgdo. Essa parte que falta esta
representada pelo pontilhado verde e forma um quadrado. E possivel observar que esse

quadrado tera lado igual a 4, logo, sua area serd igual a 16.

X 4

Figura 70: Quadrado completo.
Fonte: Os autores.

Desse modo, o valor que deve ser adicionado aos dois lados da igualdade corresponde
a area do quadrado verde, ou seja, 16 conforme ja haviamos encontrado anteriormente.

Nenhum aluno apresentou dividas nessa parte.

Em seguida, apresentamos mais um exemplo de aplicacdo do método de completar
quadrados. O exemplo consistia em encontrar as raizes da equacdo do problema de Al-
Khwarizmi, ou seja, de x? + 10x = 39 pelo método algébrico de completamento de quadrados.

Durante a explicacdo os alunos ficaram em absoluto siléncio, sem expressar comentarios ou
duvidas.
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Note que a equagdo x? + 10x = 39 nao é possivel resolver fazendo a fatoracdo da
expressdo x2 + 10x . Ao fazer o processo geométrico de completar quadrados, encontramos o
valor 25 que ao somar nos dois lados da equacgéo, encontramos a equagéo:

x% +10x + 25 =39 + 25
= x? 4+ 10x + 25 = 64
Note que x? + 10x + 25 pode ser reescrito da forma fatorada
(x +5)? = 64

Resolvendo essa equacdo vamos encontrar para x os valores 3 e —13.

Ao terminar de explicar os exemplos, pedimos se o0s alunos tinham alguma divida e se
haviam compreendido o contedo até o momento e um deles disse que ndo havia davidas e que
tinha compreendido. Como nenhum outro aluno se manifestou, foi proposto trés exercicios para
que os alunos resolvessem.

Os exercicios eram encontrar as raizes das equagtes x? + 12x + 32 =0, x2 +2x =0
e x?+ 6x = 0. Foram deixados 15 minutos para que os alunos resolvessem a primeira
equacdo. Enguanto resolviam, um aluno pediu duas vezes para que retornassemos no slide em
gue havia a resolucdo do exemplo 1 e disse que tinha esquecido os passos que tinha que fazer
para encontrar a solugdo. Retornamos ao slide, e ao olhar a resolugdo, o aluno disse que
entendeu.

Ao terminar o tempo, pedimos se os alunos tinham conseguido resolver e dois deles
disseram que sim, em seguida, pedimos se 0s alunos que terminaram poderiam compartilhar a
solucdo e um deles falou que tinha encontrado as raizes —4 e —8,. O outro aluno concordou
com a resposta e disse que tinha encontrado essas mesmas raizes, porém nenhum deles
compartilhou como haviam resolvido. Entdo, iniciamos a corre¢do do exercicio em slide no
Powerpoint, onde estava descrita a resolucéo pelo método geométrico, e concluimos a resolucéo
no papel escrevendo com o canetdo. A parte resolvida no slide foi:

Dada a expressdo x? + 12x + 32, vamos inicialmente isolar o termo independente:

x?+12x = -32

Agora, vamos reescrever a expressdo x? + 12x e vamos representar cada parte da
expressao reescrita por meio de quadrados e retangulos.

Reescrevendo a equagao:

x2+12x =x?+2 X 6x
Desse modo, representado x? + 2 X 6x por meio de figuras:
Para x? obteremos o seguinte quadrado cuja area é x?2:
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Figura 71: Area do quadrado.
Fonte: Os autores.

Para 12x obteremos 0s seguintes retdngulos cuja soma das areas € 12x:

X X

Figura 72: Area dos retangulos.
Fonte: Os autores.

Somando as areas desses retangulos obteremos 12x.
Agora, agruparemos as figuras afim de formar um retangulo:

x &

X

Figura 73: Quadrado incompleto.
Fonte: Os autores.

Nota-se que o quadrado que falta para completar a figura tera lado igual a 6, logo, sua

area serd igual a 36.
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x ]

Figura 74: Quadrado completo.
Fonte: Os autores.

Enquanto a parte resolvida no papel foi:
Desse modo, o valor que devemos acrescentar aos dois lados da igualdade da equagéo
x% 4+ 12x = —32 é o valor 36:
x?+12x +36 =—-32+36
= x?+12x+36=4
Fatorando x? + 12x + 36:
= (x+6)>=4
= Gt 67 =Va
=x+6=22
Parax + 6 = —2
=x' +6=-2
=x +6—-6=-2-6
=x'=-8
Parax +6 =2
=x"+6=2
=x"+6-6=2—-6

=x'""'=—-4

Desse modo, encontramos as duas raizes da equagdo x? + 12x + 32 = 0 pelo método
de completamento de quadrados, sendo elas —4 e —8.

Foi pedido aos alunos se havia alguma davida na resolugdo do exercicio e um deles
respondeu que ndo. Entdo foi passada a segunda equacédo para que eles encontrassem as raizes,
foi deixado o restante da aula para eles resolvessem, uma vez gque faltavam 10 minutos para o
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término da aula que estava previsto para as 9:00. A ultima equacdo ndo foi passada para 0s
alunos resolverem por néo ter tempo suficiente para isso.

Enquanto os alunos resolviam a segunda equacao, dissemos que iria enviar um resumo
da aula juntamente com as respostas da atividade feita na aula passada. Pedimos também se
eles haviam conseguido resolver a atividade da aula passada e dois alunos responderam que
sim. Apos esse didlogo foi encerrada a aula pois ja eram 9 horas.

6.3 Plano de aula 3- 16/06/2021

Publico-alvo: Alunos do 7° ano do ensino fundamental.

Contetdo: Equagdes de primeiro grau com uma incognita.

Objetivo geral: Ensinar equagdes de primeiro grau com uma incognita.

Objetivos especificos: Objetiva-se que o aluno seja capaz de:

e Identificar uma equacdo em situacdes do cotidiano;

e Reconhecer o método de resolucdo de uma equacéo;

e Promover a interagdo da turma.

Recursos didaticos: Mentimeter, PowerPoint, Kahoot, Meet.

Duracao: 2 horas/aula.

Encaminhamento metodologico:

Inicialmente, para verificar se os alunos possuem algum conhecimento sobre equacées,
sera pedido que respondam a seguinte pergunta no site Mentimeter:

¢ O que vocé entende por equacéo?

As respostas dos alunos formardo uma nuvem de palavras, as quais serdo discutidas
juntamente com a turma. ApOs essa dinamica, serd passado o conteddo em slides no
PowerPoint.

José ¢é feirante e estava pesando algumas frutas na balanca conforme a figura a seguir.
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0 G
Figura 75:Frutas em uma balanca.

Fonte: https://planosdeaula.novaescola.org.br/fundamental/3ano/matematica/equivalencia-com-frutas-
na-balanca/1661. Acesso em: 14 de junho de 2021.

Serdo feitos 0s seguintes questionamentos:

e A balanca esta equilibrada ou desequilibrada?
R: A balanca esta desequilibrada, pois os dois pratos da balanca ndo estdo alinhados

lado a lado, nota-se que o prato do lado esquerdo esta abaixo do prato do lado direito.

e Por que ela esta desalinhada?
R: Porque ha mais peso no prato esquerdo do que no direito.

Em seguida, serd mostrada a imagem de uma balanca equilibrada conforme figura a

sequir:

Figura 76:Sacos de farrinha e objetos em uma balanga equilibrada.
Fonte:https://cejarj.cecierj.edu.br/ava_arquivos/material_impresso/matematica/ceja_matematica_unid
ade_3.pdf. Acesso em: 14 de junho de 2021.

Serdo feitos os seguintes questionamentos aos alunos:
e Essa balanca esté equilibrada?

R: Sim, pois os dois pratos estdo alinhados.
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e Por que ela esta alinhada?

R: Porque ha o mesmo peso nos dois pratos da balanca.

¢ Se ha 0 mesmo peso nos dois pratos da balanca, quanto pesam os trés sacos de farinha
juntos?

R: Pesam 600 gramas.

e Sabendo que os trés sacos possuem pesos iguais, € possivel determinar quanto pesa
cada saco de farinha?

R: Sim, é s6 dividir 600 por 3.

Ap0s os questionamentos faremos a seguinte explicagdo:

Chamaremos o peso de cada saco de farinha de p. Como a balanca esta equilibrada,
sabemos que o peso dos trés sacos de farinha juntos é igual a soma do peso dos objetos que

estdo no prato direito da balanca, ou seja,

ptp+p =
Mas como os sacos de farinha possuem 0 mesmo peso, podemos reescrever p +p +p

como 3p. Desse modo, teremos:

3p =600

600
=>p:T
= p =200

Encontramos que cada saco de farinha pesa 200 gramas.
Notem que para encontrar o peso de cada saco de farinha, foi necessario igualar a soma
do peso dos trés sacos com a soma dos pesos dos dois objetos que estavam no prato do lado

direito da balanca:
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Outro aspecto a ser notado € que representamos por p o valor do peso de cada saco de
farinha. Desse modo, p assume o papel de representar um valor desconhecido que queremos

descobrir. Esse valor desconhecido chamamos de incognita.

Ap0s a explicacao, serdo feitos os seguintes questionamentos:
¢ \/0océs sabem dizer o que isso tem a ver com equagao?
R: A equacdo é uma igualdade que possui um ou mais valores desconhecidos que

pretendemos descobrir.
Em seguida sera passada a definicdo de equacao e alguns exemplos:

Equacéo é toda sentenca matematica expressa por uma igualdade que apresenta
letras representando nimeros.

Exemplos de equacéo:

f) x+3=20
g) 2y = 10
h) 7x + 6 = 20

i) 2x+7=—x +2
Apds passar os exemplos, sera passado o conceito de raiz de uma equacgdo seguido de

um exemplo:

A raiz de uma equagao ¢ um niimero que, ao substituir a incognita, torna a sentenga
verdadeira.

Exemplo: No caso da balanga, tinhamos a incognita p que € o peso de cada saco de
farinha e encontramos que p = 200, desse modo, a raiz da
equacao que montamos para encontrar o valor de p é 200, ou seja,
3p = 600
Substituindo a raiz encontrada na incognita p:
3x 200 =600
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= 600 = 600 - Verdadeiro!
Em seguida, sera passado a definicao de equacdo do 1° grau com uma incognita e alguns

exemplos:

r

Uma Equacido do 1° grau com uma incégnita ¢ uma equagdo que pode ser
representada da forma ax + b = 0, com a # 0, em que a e b sdo denominados de
coeficientes sendo numeros racionais conhecidos, e x ¢ a incognita.

Exemplos:

a) 7x +1=238;

b) 5x = 2,

C) —x+1=3;
3x

d)1- — =6

Apbs as definicbes e exemplos, serdo passados quatro exercicios no Powerpoint. A cada
exercicio sera deixado um tempo de cinco minutos para o0s alunos resolverem e sequencialmente
faremos a correcao.

1) Um terreno retangular possui 0 comprimento cinco vezes maior que a largura,
conforme a figura a seguir. Sabendo que o perimetro desse terreno € igual a 180 metros, quanto

mede a largura e 0 comprimento?

L
5L

Figura 77: Dados do exercicio.
Fonte: Os autores.

R: No caso desse terreno a largura é representado por L E o comprimento por ser cinco
vezes maior que a medida da largura, € representado por 5L.
Sabemos que o perimetro é a medida do contorno de um objeto, no caso de um
retangulo, o perimetro corresponde a soma de todos os seus lados, ou seja:
P=L+5L+L+5L
O exercicio nos forneceu que o perimetro do terreno é igual a 180, logo
180 =L +5L+L+5L

Somando os termos semelhantes:
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180 = 12L

Desse modo,
180 12L
12 12
= 15=1

Encontramos que a medida da largura é igual a 15 metros.
Agora precisamos encontrar a medida do comprimento. O exercicio nos deu que o
comprimento € cinco vezes a largura, ou seja:
C =5L
Como encontramos que a largura é 15 metros, teremos:
C=5x%x15
=C=75
Logo, a medida do comprimento desse terreno € igual a 75 metros.
2) O dobro da minha idade mais nove é igual a 53. Qual a minha idade?
R: Seja i a minha idade.
2i+9 =253
20+9—-9=53-9
2i =44
21 _ 44

2 2
i =22

A minha idade é 22 anos.

3) Pedro trabalha em uma empresa a qual paga 30 reais por hora extra e mais um valor
fixo de 900 reais. No més de abril Pedro recebeu um salario de 990 reais. Quantas horas extras
Pedro trabalhou?

R: Seja h a quantidade de horas extras que Pedro trabalhou.

30h +900 =990
30h +900 —900 =990 —900

30h = 90
30h 90
30 30
h=3

Encontramos que Pedro trabalhou 3 horas extras.
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4) Determine o valor de x no quadrado mégico a seguir, sabendo que a soma em cada
linha, em cada coluna e nas diagonais é a mesma.

16 x+4 x+9

11 x+8 15

Figura 78: Quadrado magico.
Fonte: https://brainly.com.br/tarefa/31531582. Acesso em: 12 de junho de 2021.

16 +x+4+x+9=11+x + 8 + 15
xX+x+16 +4+9 =x+ 11+ 8 + 15
2x + 29 = x + 34
2x +29-x = x + 34-x

x + 29 = 34
x + 29-29 = 34- 29
x =5

Para finalizar a aula, serd& realizado um quiz no site Kahoot
(https://create.kahoot.it/share/equacoes/986735ce-e3fe-422d-8300-0099c14e78d2) com as

seguintes perguntas:

e De acordo com a defini¢do, uma equacdo do primeiro grau com uma incégnita pode
ser representada na forma:

Alax—b =0
B)ax+b=0coma+#0
Clax+b=0
D)ax?+b =0

¢ Quando resolvemos uma equacao do primeiro grau, 0 que podemos encontrar?
A) Letra

B) Constante
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C) Igualdade

D)  Valor da incognita

e Quais das expressdes a seguir representam equacgdes do primeiro grau?

A x=2

B) 2x+1

C) 5x2+3x=0

D) 5x-3=0

e Como podemos representar a equacdo da imagem? Sendo que a balanca esta

equilibrada e as melancias possuem o mesmo peso.

Figura 79: Balanga equilibrada.
Fonte: https://pt.calameo.com/read/00600307232f9ce25fc35. Pag 214. Acesso em: 15 de junho de
2021.

A) 2x =12

B) m+7=0

C) 2x+7=m+12

D) m—5=0

eDada a equacdo x + 3 + 2(x — 1) = 10. Qual é o valor de x?

Al

B)O

C)3

D)2

As respostas das cinco questdes serdo comentadas ao fim do tempo de cada pergunta.
Referéncias:

GAY, M. R. G.; SILVA, W. R. Arariba mais matematica, 7° ano. 1. ed. Sdo Paulo: Moderna,
2018.
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SILVEIRA, E. Matematica: Compreensao e Prética, 7° ano. 5. ed. S&o Paulo: Moderna,
2018.

6.3.1 Relatorio aula 3

No dia 16 de junho de 2021, das 07:20 até as 09:00 horas da manhd, trabalhamos o
conteudo de equacgdes com o 7° ano da Escola Estadual do Campo Séo Salvador. Ao todo, seis
alunos estavam conectados na aula.

Comecamos a aula nos apresentando, e entdo compartilhamos a tela para ser possivel a
visualizagdo dos slides. Falamos que iriamos trabalhar equacéo e perguntamos se j& ouviram
falar ou estudaram sobre. Alguns alunos falaram que, tanto ja estudaram como ouviram falar,
outros disseram que nunca haviam ouvido falar.

Comecamos apresentando a seguinte situacao:

FQUACDES

José é feirante e astava pesando algumas
frutas nabalanga.
Conforme afigura abaixo.

7e
7'

Figura 80: Slide com balanca equilibrada.
Fonte: Proprio autor.

Entdo fizemos as seguintes perguntas e obtivemos varias respostas, algumas dessas
estdo logo apds a respectiva pergunta:

e Sera que as frutas do lado direito da balanca possuem 0 mesmo peso?

R: Néo, porque de um lado tem uma maca e uma pera e do outro lado s6 uma pera.

e A balanca esta equilibrada ou desiquilibrada? Por qué?

R: Desiquilibrada, pois um lado esta mais baixo que o outro.

Apresentamos a situacao a seguir:

120



[QUA(;U[S
Observe esta balanca

Figura 81: Slide contento figura 38.
Fonte: Proprio autor.

E perguntamos se a balanca estava equilibrada ou desiquilibrada e por qual motivo isso
acontecia. Apds eles responderem, explicamos o porqué de isso acontecer e seguimos com 0
desenvolvimento da situacdo, perguntando quanto pesava os trés sacos de farinha, um aluno
respondeu corretamente que pesavam 600 g. Entdo questionamos se era possivel determinar
quanto pesava cada saco de farinha. Uma aluna respondeu que sim e que era 200 g cada. A

partir disso, explicamos que era possivel e como poderiamos descobrir o peso de cada saco.

Figura 82: Slide contento os dois pratos da balanca anterior e sua representagdo algébrica.
Fonte: Prdprio autor.

Reescrevemos a equacéo presente na figura acima como 3p = 600 e perguntamos o que
precisdvamos fazer para encontrar o valor de p. Uma aluna respondeu que dividia 3 por 3 e 600
por 3, confirmamos que era isSO mesmo, mas explicamos mesmo assim passo a passo do
calculo. Durante a resolugdo também explicamos que as famosas falas: “t4 somando passa
diminuindo” e “t4 multiplicando passa pro outro lado dividindo”, na verdade eram originadas
da realizacdo da operacéo inversa dos dois lados da igualdade. Segue a seguir os calculos feitos
durante a explicacéo.

3p = 600
3 600
3P =73
p =200

Ap06s achar o valor de forma algébrica, falamos para observarem que para encontrar o
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peso de cada saco de farinha, foi necessario igualar a soma do peso dos trés sacos com a soma
dos pesos dos dois objetos que estavam no prato do lado direito da balanca. Logo em seguida
comentamos que p assume o papel de representar um valor desconhecido que queremos
descobrir. A partir disso foi explicado o que era uma incégnita. Em seguida, formalizamos o
que € uma equacdo e falamos que 3p = 600 era uma equacao. Feito isso, apresentamos outros
exemplos de equacdes:

x+3=20
2y = 10
7x+ 6 =20

2x+7=—x+2
Em cada exemplo pedimos se poderia ou ndo ser considerado uma equacao, sempre
explicando apo6s cada exemplo que, como tinhamos uma igualdade e uma letra representando
um valor desconhecido, ou seja, uma incognita, era sim uma equacao.
Em seguida, perguntamos se sabiam dizer o que era raiz ou 0 zero de uma equagao, uma
aluna pediu se era a raiz quadrada, explicamos que eram coisas diferentes e formalizamos o

conceito. Para exemplificar a definicdo mostramos o seguinte slide:

Figura 83: Slide contento exemplo de raiz de uma equacéo.
Fonte: Prdprio autor.

Ao questionar se 600 era igual a 600, uma aluna falou ’deve ser’’, como s ela tinha
respondido foi perguntado novamente, e entdo obtivemos as respostas: ‘’ndo sei’’, ‘’acho que
ndo, vocé ta perguntando de novo”’ e “’ai complicou perguntou duas vezes ai ja nao sei’’. Com
isso percebemos que eles associam a resposta deles como sendo errada se o professor fazer duas
vezes a mesma pergunta. Tentamos suprir essa divida exemplificando a situacdo com exemplos
de sacos de farinhas.

Entdo definimos equacdo do primeiro grau com uma incognita. Posteriormente
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apresentamos os quatro exemplos a seguir, 0s quais foram feitas operacdes algébricas junto

com os alunos para deixar na forma genérica ax + b = 0, igual explicado na definicéo.

7x+1=8
5x =2

2x+1=3

1—3—x=6
2

Posterior a esse momento, apresentamos o primeiro exercicio.

Um terreno retanguiar possui o comprimento
cinco vezes maior que a largura, conforme a figura
abaixo. Sabendo que o perimetro desse terreno é
igual a 180 metros, quanto mede a largura e o
comprimento?

L

5L

Figura 84: Slide contento exercicio 1.
Fonte: Proprio autor.

Os alunos ndo estavam entendendo o que era necessario fazer no exercicio, entdo
comecgamos a resolver, como o perimetro é a soma de todos os lados do retangulo e o enunciado
fornecia que essa medida era 180, escrevemos a equacao a seguir explicando que era referente
a soma dos dois lados [ e dos dois lados 51, no entanto a maioria dos alunos tiveram dificuldade
em pensar no [ como incognita, e também realizar a soma das parcelas de [, entdo substituimos
[ por “’sacos de farinha’’ afim de exemplificar, e assim chegamos em 12/ = 180. Como
percebemos a dificuldade dos alunos em relacdo a esse exercicio, terminamos essa resolucdo

no papel com o intuito de ficar mais claro as contas a serem feitas.

5L+L+L+5L =180
12L =180

Figura 85: Slide contento parte da resolugéo do exercicio 1.
Fonte: Prdprio autor.

Dividimos por 12 em ambos os lados da igualdade e encontramos [ = 15, entdo
verificamos que o lado [ media 15 metros e o comprimento, por se tratar de 5/ = 5x 15 =75
metros.

Em seguida, apresentamos o segundo exercicio:
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e O dobro da minha idade mais nove é igual a 53. Qual a minha idade?

Uma aluna respondeu corretamente que a idade era de 22 anos, perguntamos qual foi o
raciocinio utilizado para resolver e ela explicou que diminuiu 9 de 53 e depois dividiu por 2,
chegando assim na resposta. Comentamos entdo que o método por ela utilizado, além de ser
valido e interessante, pois se trata de raciocinio l6gico, também &, de modo geral, mais rapido.
No entanto, mesmo assim iriamos fazer a conta algebricamente utilizando i como incégnita
representando a idade, pois em alguns exercicios mais complexos poderia ser necessario
calcular de forma algébrica.

Durante toda a resolucao explicamos passo a passo, relembrando que aplichvamos a
operacao inversa

Feito a resolucdo, apresentamos entao o terceiro exercicio:

e Pedro trabalha em uma empresa a qual paga 30 reais por hora extra e mais um valor
fixo de 900 reais. No més de abril Pedro recebeu um salario de 990 reais. Quantas horas extras
Pedro trabalhou?

Uma aluna respondeu que Pedro trabalhou trés horas extras, pedimos se ela gostaria de
expor como pensou, a estudante falou: “na verdade eu fiz de cabega eu s6 multipliquei, s6 na
verdade pensei, peguei o 90 multipliquei por 3 [.....] eu ndo sei o que eu fiz, mas eu fiz”,
explicamos entdo que na verdade ela deve ter tido algum dos dois seguintes pensamentos:

1) No minimo Pedro ganha 900 reais por més, se ele trabalhar uma hora extra no més
ele ganha 900 + 1 x 30 =900+ 30 =930, se ele trabalhar duas horas seria 900 +
2 X 30 =900 + 60 = 960, se ele trabalhar trés seria 900 + 3 x 30 = 900 + 90 = 990, logo
trabalhou trés horas extras em abril.

2) Descontou 900 dos 990, pois assim descobriria quanto foi pago de horas extras ja que
estava descontando o valor fixo mensal do salario, entdo dividiu o 90 encontrado por 30 para
chegar no total de horas extras trabalhadas no més de abril, ou seja, trés horas.

Depois disso, realizamos a resolucao algébrica construindo a equacdo do salario dele,
perguntando aos alunos qual letra gostariam de utilizar para representar a quantidade de horas
extras trabalhadas, ou seja, a incdgnita. Um aluno sugeriu a letra c, e assim isolamos ¢ na
equacao a seguir, encontrando ¢ = 3.

30 X ¢ +900 =990

Em razdo da falta de tempo, o quarto exercicio referente a um quadrado magico de

equac0es, ndo foi trabalhado, apenas comentamos que ele estaria no material do aluno e que

eles poderiam tentar resolver depois da aula.

124



Finalizamos a aula com o quiz kahoot, explicamos rapidamente como jogar e ingressar
na sala por meio do link disponibilizado via chat. Havia cinco perguntas a serem respondias,

todas de multipla escolha. A porcentagem de acerto pode ser observada na imagem a seguir.

Fuestiun v I Type v Correctfincorrect

1  De acordo com a definigdo, uma equagio do primeiro grau com uma incégnita pode ser represe... Quiz O 29%

2 Quando resolvemos uma equacio do primeiro grau, o que podemos encontrar? Quiz () 43%
3 Quais das expressies abaixo representam equagdes do primeire grau? Quiz
4 Como podemos representar a equagac da imagem? Sende que a balanga esta equilibradae asm..  Quiz
5 Dada aequagio x+3+2{x-1)=10. Qual & o valor de x? Quiz

Figura 86: Questdes e a respectiva porcentagem de acertos.
Fonte: Proprio autor.

Da primeira a quinta questdo a quantidade de alunos que acertaram as respostas foram,
respectivamente, 2, 3, 4, 0 e 0. Terminamos mostrando o pddio dos trés primeiros colocados e

entdo agradecemos aos alunos pela participacéo e presenca.

6.4 Plano de aula 4- 18/06/2021

Publico-alve: Alunos do 9° ano do ensino fundamental.

Contetido: Completamento de quadrados.

Objetivo geral: Ensinar completamentos de quadrados para encontrar a solu¢dao de
equagoes do segundo grau com uma incognita.

Objetivos especificos: Objetiva-se que o aluno seja capaz de:

e Identificar equacdes que podem ser escritas como trinbmio quadrado perfeito para
aplicar o método;

e Transformar equacdes do segundo grau em trindbmios quadrados perfeitos;

Recursos didaticos: Quizizz, Meet, Powerpoint.

Duracao: 2 horas/aula.

Encaminhamento metodolégico:
Para iniciar a aula, serd feito um quiz no site Quizizz disponivel no link

https://quizizz.com/admin/quiz/60caa4324e5c¢7e¢001b7143d1/completamento-de-quadrados
com o intuito de revisar o conteudo abordado na aula anterior. As perguntas do quiz serdo
comentadas e corrigidas posteriormente.

As perguntas do quiz serao:

1) Por qual método Al-Khwarizmi encontrava as raizes de equacdes do segundo grau?

a) Formula resolutiva de Bhaskara.
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b) Tentativa e erro.

c) Completamento de quadrados.

d) Al-Khwarizmi ndo foi um matematico.

2) Al-Khwarizmi nédo utilizava férmulas e nem simbolos algébricos para encontrar as
raizes de uma equacdo. O que ele utilizava para resolver as equacoes?

a) Somente o raciocinio logico.

b) Figuras geométricas.

¢) Quadrados, retangulos e circulos.

d) Abaco.

3) Qual(is) das expressoes a seguir pode(m) ser classificada(s) como trinébmio quadrado
perfeito?

a) x2+ 2x + 1.

b) x? + 3x + 2.

C) x2 + 14x + 49.

d) x? + 4x + 1.

4) Qual é a medida do lado do quadrado representado pelo pontilhado vermelho? E a

sua area?

Figura 87: Quadrado incompleto.
Fonte: Os autores.

a) Lado= 4 e area = 8.

b) Lado= x e area = x?2.

¢) Lado= 2x e area = 4x2.

d) Lado= 2 e area = 4.

5) Utilizando o método de completar quadrados, encontre as raizes da equagdo x2 +
4x +3=0.

R: —-3e-1.
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6) O método de completar quadrados consiste em ........ um determinado nimero aos
dois membros de uma equagédo com o intuito de transformar um dos membros em um trindmio
quadrado perfeito para que seja possivel aplicar a ........ e encontrar suas raizes.

Quais das palavras a seguir completam a frase acima, respectivamente?

a) Somar, fatoracdo;

b) Diminuir, fatoragéo;

c) Dividir, adi¢&o;

d) Multiplicar, divisao.

Apo6s as corregdes do quiz, sera feita a seguinte pergunta que estard em slide no
PowerPoint:

o E possivel resolver a equagio x? — 4x + 3 = 0 pelo método de completamento de
quadrados?

Seré entdo resolvida essa questdo por meio do completamento de quadrados utilizando
0 método geométrico:

Seja a equagdo x% —4x + 3 = 0. Nota-se que a sentenca x? — 4x + 3 ndo é um
trindbmio quadrado perfeito, desse modo devemos transforma-la para que seja possivel fazer a
fatoracao.

Inicialmente, vamos isolar o termo independente:

x?—4x =-3

Agora vamos reescrever a expressio x? — 4x:

x? —4x =x% -2 X 2x

Notem que dessa vez nosso trindmio quadrado perfeito ndo sera do tipo a? + 2ab + b?,
sera do tipo a? — 2ab + b?. Ou seja, o trinémio quadrado perfeito que vamos encontrar é o
resultado do quadrado da diferenca de dois termos, ou seja, analisando nossa expressdo x? —
2 X 2x:

a—5b)?F = a® — 2ab + b2
( )
l | |
—2.x.2 + ?

Nos resta encontrar quem é b2. Porém, como podemos observar, x € 0 nosso termo a,
logo por —2. x. 2, é possivel concluir que o nosso b é igual a 2, desse modo,
b? = (2)? =4
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Encontramos o valor 4 que deve ser adicionado aos dois lados da equacgdo x? — 4x =
—3 para que a expressdo x2 — 4x se torne um trindmio quadrado perfeito.
Teremos entéo,
x?—4x = -3
=x?—4x+4=-3+4
=>x?—4x+4=1
Fatorando x? — 4x + 4
(x—-2)2=1
= Jx-22=V1
=x—2=%1

Parax +2 =1

x'—2=1

=x'-2+2=1+2

=x'=3

Parax +2 = -1
x'—2=-1
=x'-2+2=-1+2

=x'=1

Desse modo, encontramos as raizes 3 e 1 da equagdo x2 — 4x + 3 = 0 pelo método de
completamento de quadrados.

Pelo método geométrico:
Vamos representar algebricamente a expressdo x? — 2 X 2x:

Para x? teremos:

Figura 88: Area do quadrado.
Fonte: Os autores.

Para —2 X 2x:
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Figura 89: Retangulos que representam a subtracgéo.
Fonte: Os autores.

Notem que na expressdo x% — 2 X 2x estamos subtraindo de x? duas vezes a medida
2x. Logo, vamos representar pela cor cinza a area das figuras que correspondem a esses valores
negativos e que devemos subtrair de x2.

Agrupando essas figuras:

Figura 90:Quadrado incompleto com algumas medidas conhecidas.
Fonte: Os autores.

Agrupando os dois retangulos de area 2x e o quadrado de x? nota-se que falta um
quadrado de lado 2 para completar o quadrado maior. Como sua area é lado X lado, teremos:
lado X lado =2-2 =4

Figura 91: Quadrado completo com todas as medidas.
Fonte: Os autores.
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Assim, encontramos o valor 4 que devemos somar aos dois lados da equacdo para

completar o trinbmio quadrado perfeito.

Teremos entéo,
x% —4x = -3

=x?—4x+4=-3+14

Fatorando essa equagao obteremos:
Trindmio quadrado perfeito

x—2

xP—4x+4=1
(x—2)7 =1

T

Fatoracio

Figura 92: Exemplo de trindmio quadrado perfeito fatorado e sua representagao.
Fonte: Os autores.

Resolvendo essa equacdo chegaremos nas mesmas raizes 3 e 1 encontradas pelo método

algébrico.
Apbs a explicacdo, sera passado um exercicio em slide para praticar.

1) Encontre as raizes das equacles x> —6x —16 =0 e x> —4x —5 =0 pelo

método de completar de quadrados.
R: isolando o termo independente:

x> —6x—16=10 x> —4x—-5=0
x> —6x =16 x*—4x =5
reescrevendo as expressoes
x* — 6x x* — 4x
x?—2(3)x x?—2(2)x
Analisando as expressdes com o trindmio quadrado perfeito
(a—b)? = a? — 2ab + b?
Chegamos que
x> —2(3)x x?—2(2)x
b=-3 =-2
b? =(-3)*=9 b?> =(-2)*=4
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Encontramos o valor 9 e 4 que deve ser adicionado aos dois lados da igualdade das
equacdes x* — 6x = 16 e x* — 4x = 5, respectivamente, para que as expressdes x* — 6x e
x? — 4x se tornem um trinémio quadrado perfeito.

Teremos entéo,

x> —6x =16 x> —4x =5
x2—6x+9=16+9 x2—4x+4=5+4
x?2—6x+9=25 x2—4x+4=9
Fatorando
(x—3)2=25 (x—2)>=09
x—3=1V25 x—2=1V9
x—3=415 x—2=413
Parax' —3 =5 Parax’' —2=3
=x'=54+3 =x' =342
=x' =8 =x'=5
Parax" —3 = -5 Parax’ —2 = -3
=x"=-5+3 =x"=-3+2
=x"=-2 =x"=-1

Desse modo, encontramos as raizes 8 e —2 da equagdo x*> — 6x — 16 = 0 e as raizes 5

e —1 da equacdo x* — 4x — 5 = 0 pelo método de completamento de quadrados.

Referéncias:

SILVEIRA, E. Matemética: Compreensdo e Pratica, 7° ano. 5. ed. Sdo Paulo: Moderna,
2018.

6.4.1 Relatério aula 4

No dia 18 de junho de 2021, das 07:20 até as 09:00 horas da manha, continuamos a
trabalhar durante as duas horas/aula o contetido de completamento de quadrados com o 9° ano
da Escola Estadual do Campo Sao Salvador. Ao todo, estavam conectados 7 alunos na aula.

Antes de comegarmos a aula os alunos estavam em siléncio. As 7:25 comegamos a aula

enviando via chat o link do Quizizz para os alunos responderem seis questdes referente ao
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conteudo trabalhado na aula passada, ap6s todos terminarem, compartilhamos as perguntas no
Powerpoint para realizar a corre¢do. As duas primeiras perguntas foram respondidas oralmente
pois ndo envolviam célculos, os alunos comentaram a resposta correta e nods apenas
confirmamos que estavam certos, a terceira consistia em dizer quais das quatro expressoes a
seguir poderiam ser classificadas como trinomio quadrado perfeito.
x% + 2x + 1.
x% +3x + 2.
x% + 14x + 49.
x4+ 4x + 1.
As alternativas foram corrigidas utilizando papel e caneta, resolvendo tanto pela forma
algébrica quanto geométrica. A quarta pergunta do Quiz pedia para identificar a medida do lado

e da area do quadrado representado pelo pontilhado vermelho da figura a seguir.

Figura 93: Quadrado incompleto.
Fonte: Os autores.

Para corrigir esse exercicio explicamos que a medida do lado do quadrado representado
pelo pontilhado seria a mesma que o comprimento do retdngulo verde acima do quadrado
pontilhado, ou ainda a mesma da altura do retangulo verde ao lado desse mesmo quadrado, ou
seja, 2. Logo como a area de um quadrado é lado X lado ou lado?, temos que a 4rea ¢ igual
a 4. A questdo 5 consistia em encontrar a raizes da equagio x2 + 4x + 3 = 0 pelo método de
completar quadrados. Entdo novamente voltamos ao papel e a caneta para resolver a equagao
no modo algébrico e geométrico. A sexta questdo era de completar um minitexto com as
palavras corretas, novamente os alunos falaram a resposta correta e nds confirmamos.

Apos as corregdes do quiz, apresentamos a seguinte pergunta em slide no PowerPoint:

o E possivel resolver a equacio x% — 4x + 3 = 0 pelo método de completamento de

quadrados?

Deixado um tempo para pensarem, comegamos a resolver a equacao pelas apresentagdes

do powerpoint, pois ndo obtivemos respostas dos alunos, destacamos que a sentenga x? — 4x +
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3 ndo é um trindbmio quadrado perfeito, desse modo devemos transformé-la para que seja
possivel fazer a fatoragdo. Por esse motivo, comegamos isolando o termo independente e em
seguida explicamos com a ajuda do slide a seguir que nesse momento o trindmio quadrado
perfeito que buscavamos nao era resultado do quadrado da soma de dois termos, mas sim, da

diferenca.

S X2 4x+3=0

'isc;]éndo o termo independente:

x> —4x = -3

x> —2X2x

(@ Eb)e=a’<+2ab + b’

(a — b)?= a* — 2ab + b?

.

N

Figura 94: Slide contendo soma e diferenca de dois termos elevados ao quadrado.
Fonte: Proprio autor.

A partir disso, analisando a expressdo x* — 2 X x e comparando com o quadrado da
diferenga, descobrimos qual o valor de b e do b? que precisamos somar a fim de obter um

trinomio quadrado perfeito, conforme mostra imagem a seguir.
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x> —2.2x

(a —h)? = 12 — 2ahb + hZ2
l ' .
x? —2.%.2 + ?

b =(2)"=4

Figura 95: Slide contendo analise do quadrado da diferenca entre dois termos.
Fonte: Proprio autor.

Encontramos o valor 4 que foi adicionado aos dois lados da equacéo x? — 4x = —3 para
que a expressdo x? — 4x se torne um trindmio quadrado perfeito. Obtivemos entdo x? — 4x +
4 = 1. A partir disso fatoramos a expressdo x? — 4x + 4:

(x—2)2=1
— JG=22 =1
=x—-2=%1

Nesse momento explicamos que v1 =1, mas como temos (x —2) elevado ao
quadrado. Isso significa que tanto se (x —2) = +1 ou (x —2) = —1 quando elevarmos a
segunda poténcia teremos como resultado uma expressdo positiva. Por essa razao o sinal nao
acarreta nenhuma mudanca no resultado e devemos considerar as duas opcaes.

Entdo achamos o valor para x’ de (x — 2) = +1 e de x" de (x — 2) = —1, encontrando
as respectivas raizes 3 e 1 equacgéo x? — 4x + 3 = 0.

Comentamos que iriamos encontrar as raizes pelo método geométrico também e que era
bem parecido com a forma que realizdvamos quando buscdvamos o quadrado da soma, sO
deveriam prestar atencdo em um detalhe que diferia por se tratar do quadrado da diferenca.

Explicamos que comegamos de forma igual, com o quadrado de lado x e transformando
0 —4x em dois retangulos iguais com lado x e 2, no entanto por se tratar de um termo negativo,
esses dois retangulos deixaremos de cor cinza para representar a diferenca, assim sempre que
olharmos para eles, lembraremos que eles submetem a ideia de retirar/dever de x? a area 2x de

cada retangulo, ou seja, a area 4x dos dois juntos.
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Figura 96: Dados da resolucédo do exercicio.
Fonte: Os autores.

Ap0s isso, comegamos a agrupar essas figuras para perceber qual peca faltava adicionar
a fim completar um trinbmio quadrado perfeito. Rapidamente, os alunos comentaram oralmente
gue necessitdvamos de um quadrado de lado medindo 2, logo, com éarea igual a 4. Mas

evidenciamos isso mesmo assim, por meio dessa imagem.
X o

Figura 97: Quadrado completado.
Fonte: Os autores.

Logo, explicamos que como achamos o quadrado de area 4, devemos somar esse valor
em ambos os lados da nossa equacao para completar o trinémio quadrado perfeito, realizamos
entdo os seguintes passos:

x?—4x=-3

=x?—4x+4=-3+4
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Observamos também que podemos reescrever o lado esquerdo da igualdade da seguinte

forma:
= x2-2xxx(2)+(2)?=+1

Fatorando chegamos em:

(x—2)*=1

Assim, resolvendo essa equacdo chegaremos nas mesmas raizes 3 e 1 encontradas pelo
método algébrico.

Em seguida, apresentamos o seguinte exercicio:

Exercicio 1: Encontre as raizes das equagtes x* — 6x — 16 = 0 e x> — 4x — 5 = 0 pelo
método de completar de quadrados.

Deixamos um tempo para que resolvessem, um dos alunos chegou a resposta correta e
outra aluna comentou que havia chegado a mesma resposta, como faltavam apenas poucos
minutos para o término da aula, comecamos a resolver o exercicio na folha e no papel projetada
a fim de simular um quadro e comentamos que em razdo desse curto espaco de tempo, a
explicacdo seria de forma mais direta e rapida. Ao terminar a resolugdo dentro do tempo de
aula, perguntamos se havia ficado alguma divida em relagdo ao exercicio ou a qualquer outra
parte da aula, os alunos disseram que ndo possuiam duvidas. Agradecemos a participacao e
presenca dos alunos e a disponibilidade do professor, estes por sua vez também nos
agradeceram pelas aulas.

6.5 Plano de aula 5- 18/06/2021

Publico-alve: Alunos do 7° ano do ensino fundamental.
Conteudo: Equagdes do primeiro grau com uma incognita.
Objetivo geral: Ensinar o contetido de equagdes do primeiro grau com uma incognita.
Objetivos: Objetiva-se que o aluno seja capaz de:
e Identificar uma equacdo do primeiro grau com uma incognita;
e Saber quais passos devem ser tomados para a resolucdo de uma equacéo do
primeiro grau com uma incognita;
e Relacionar o contetdo com o cotidiano.
Recursos didaticos: Aplicativo Screenmarker, Geogebra, PowerPoint, Meet.
Duracéo: 1 hora/aula.
Encaminhamento metodoldgico:
Para iniciar a aula, sera passado uma representacdo de uma balanca no Geogebra

disponivel no link https://www.geogebra.org/m/Tc5rFucv com o intuito de revisar o contetdo
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de equacdo e reforcar os conceitos envolvidos nesse tema, principalmente o conceito de
igualdade, e 0s passos a ser feito para encontrar as raizes de uma equacao.
A figura a seguir ilustra a balanca no Geogebra com uma equacao que sera trabalhada

em sala. Sera pedido aos alunos o0 que é necessario para encontrar o valor de x.

2
3x+1 = 2x +3

Dx][x] [x] ] D[] [ [0 [
| |

3X +1 = 2x +3
x=|:| 1

Use [ para escrever fracdo

Figura 98: Balanca de equacdes disponibilizado pelo Geogebra.
Fonte: Proprio autor.

Espera-se que os alunos percebam que de um lado da balanca deve ficar um x isolado e
no outro lado da balanca o valor de x. Para isso, deve-se retirar dois quadrados com a incégnita
x dos dois lados da balanca, pois tudo o que se faz de um lado da balanca deve ser feito no
outro, caso contrario a balanca fica desequilibrada e matematicamente, tudo o que se faz de um
lado da igualdade, deve-se fazer do outro também para que a igualdade se mantenha.

Apds as manipulacdes necessarias para isolar x, deve-se escrever o valor encontrado no
espaco em branco para verificar se a resposta esta correta e entdo passar para a proxima equacao.

O mesmo seré feito nas demais equagdes disponiveis no link.

Ap0s essa dinamica, serd corrigido juntamente com o0s alunos 0 seguinte exercicio
passado na aula anterior:

1) Determine o valor de x no quadrado magico a seguir, sabendo que a soma em cada

linha, em cada coluna e nas diagonais é a mesma.
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16 x+4 x+9

H -
J

Figura 99: Quadrado magico.
Fonte: https://brainly.com.br/tarefa/31531582. Acesso em: 12 de junho de 2021.

16 +x+4+x+9=11+x + 8 + 15
x+x+16 +4+9 =x + 11 + 8 + 15
2x + 29 = x + 34
2x + 29-x = x + 34-x

x + 29 = 34
x + 29-29 = 34- 29
x =5

PATARO, P. M.; BALESTRI R. Matematica Essencial, 7° ano. 1. ed. S&o Paulo: Scipione,
2018.

6.5.1 Relatério aula 5

No dia 18 de junho de 2021, das 10:50 até as 11:40 horas da manha, trabalhamos a
revisao do conteido de equacBes com o 7° ano da Escola Estadual do Campo Séo Salvador.

Para iniciar a aula, voltamos aos slides da aula anterior, relembrando rapidamente com
os alunos que uma equacéo pode ser representada como uma balanga.

Em seguida, foi passado uma representacdo de uma balanca no Geogebra disponivel no
link https://www.geogebra.org/m/TcbrFucv com o intuito de revisar o conteddo de equagdo e
reforcar os conceitos envolvidos nesse tema, principalmente o conceito de igualdade, e 0s
passos que precisam ser realizados para encontrar as raizes de uma equagéo.

A figura a seguir ilustra a balanga no Geogebra com a primeira das equacdes que foram

trabalhadas em sala.
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@

33X +1 = 2x +3

[x] [x][x] [1] x][x] [1] (1] [4]
| |

3X +1 = 2x +3
le:l 3

Use [/ para escrever fracdo

Figura 100: Balancga de equacdes disponibilizado pelo Geogebra.
Fonte: Proprio autor.

Em um primeiro momento foi apresentado e explicado como funcionava esse material,
que a equacdo da cor vermelha era a inicial e ndo sofria alteracdo, enquanto a da cor azul
representava a balanca, logo conforme alteradvamos algo na balanca, modificavamos igualmente
a equacao. Além disso, é necessario isolar ou encontrar o valor de x fazendo as manipulacGes
necessarias na balanga. Deve-se escrever o valor encontrado no espaco em branco para verificar
se a resposta esté correta e entdo passar para a proxima equacao.

Ao longo de toda essa atividade, antes de retirarmos qualquer bloquinho da balanca,
sempre perguntadvamos 0 que aconteceria, nisso os alunos respondiam que a balanca ia
desiquilibrar ou um prato/lado ia ficar mais baixo do que o outro, entdo com essas respostas
questionavamos o0 que necessitariamos fazer para que a balanca ndo se desequilibrasse, 0s
alunos respondiam também que deveriamos tirar 0 mesmo bloquinho do outro lado, para que
continuasse igual, e por nossa vez, explicAvamos que era isso mesmo, tudo o que retirdvamos
de um lado precisamos retirar do outro, por esse motivo nas equagfes quando faziamos a
operacdo inversa para eliminar algum termo de um dos lados da igualdade, precisdvamos aplicar
a mesma operacao no outro lado, pois uma igualdade é como se fosse uma balanca, entéo isso
era necessario para manter o “equilibrio”.

Para realizar esse passo, utilizamos o aplicativo Screenmarker que possibilita escrever
na tela. Utilizamos ele na resolucéo de todas as equagdes, pois antes de retirar 0os bloquinhos,
escreviamos na equacao as alteracdes que seriam feitas, com o intuito de facilitar a compreenséo
de que o0s passos que estamos acostumados a realizar algebricamente, séo 0 mesmo que retirar
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os bloquinhos em uma balanca. Dessa forma, descontamos 1 dos dois lados da igualdade da
equacdo, como pode ser observado na figura a seguir.

v

(o | o MR
3x +17= 2x +3-1

x][x] [ x][1] x][x] [ [a] (1]

Figura 101: Operagdo no aplicativo.
Fonte: proprio autor.

Realizado essa operacdo, explicamos que restava apenas retirar dois bloquinhos de “x”
dos dois lados da balanca. Apos as realizarmos em conjunto as operacfes de soma e subtracdo

nos dois lados da balanca para isolar “x”, chegamos a seguinte situacao:

-
Ix = 2

3x +1 = 2x +3
=

Use / para escrever fracao

Figura 102: Equacao a ser resolvida.
Fonte: préprio autor.

Descobrindo assim o valor procurado, ou seja, x = 2.
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Assim, fomos para a segunda equacao:

2x+4=3x+3

A partir desse momento, o foco da aula foi em perguntar o que precisdvamos fazer, e
assim que eles respondessem, perguntavamos novamente o porqué. No primeiro passo, uma
aluna perguntou se o certo era comecar diminuindo os bloquinhos de "x" ou os bloquinhos de
"1", explicamos que ndo tinha importancia, pois de ambas as formas daria certo, entdo ela
perguntou quais blocos nds professores achdvamos melhor comecar retirando. Comentamos
que pode ser um pouco mais fécil e é a forma usual, comecar pelos termos independentes, ou
seja, pelos bloquinhos de "1". Entdo a aluna falou que poderiamos comecar tirando trés
bloquinhos de “1” dos dois lados da balanca. Feito isso, a mesma falou que agora era so tirar
dois bloquinhos de “x” de ambos os lados.

Apdbs remover os bloguinhos necessarios, ficamos com um bloquinho de "x" do lado
direito da balanca e um bloquinho de "1" no esquerdo, assim foi perguntando qual era o valor
de x, e respoderam que era 1. Nesse momento, aproveitamos para explicar que por isso quando
vamos resolver equagdes, procuramos sempre isolar o x, ou seja, deixa-lo sozinho de um lado
da igualdade, pois ¢ exatamente isso o que queremos descobrir, “x é IGUAL a quantos?”. Dessa
forma, sempre vamos tentando agrupar a incégnita de um lado da igualdade e os nimeros do
outro.

Seguimos para a proxima equacao:

3x+1=2x+2

Entdo os alunos falaram que deveriamos tirar dois quadrados com a incégnita x dos dois
lados da balanca, ao perguntarmos o motivo, falaram que caso contrario a balanca iria ficar
desequilibrada. Falamos entdo que estava correto e matematicamente falando, tudo o que se faz
de um lado da igualdade, deve-se fazer do outro também para que a igualdade se mantenha.
Ficamos entdo com a seguinte equacdo em azul: x + 1 = 2, perguntamos o que faltava fazer
para terminarmos a conta e eles responderam que faltava tirar um bloquinho de “1” dos dois
lados. Assim a equacdo em azul foi modificada se tornando x = 1, resolvendo assim tal
equacao.

Assim realizamos 0 mesmo para as demais equagoes:

6x+5=5x+5
4x + 6 = 5x
2x+6=3x+4
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Na equacdo 6x + 5 = 5x + 5, 0s alunos falaram que primeiro tinhamos que descontar
cinco bloquinhos de “1”” dos dois lados e depois descontar também cinco bloquinhos de “x” dos
dois lados. O lado esquerdo na balanga ficou com um bloquinho de “x” e o lado direito sem
nenhum bloquinho, entdo pedimos qual era o valor de x, um aluno falou que o x néo valia nada,
entdo perguntamos o isso significava, os alunos demoraram um tempinho, mas responderam
que era 0. Na equacdo 4x + 6 = 5x, ao pedirmos quais passos precisariamos fazer, uma aluna
falou que esse era facil, era so retirar quatro bloquinhos de “x” de ambos os lados da balanca,
entdo escrevemos com o aplicativo Screenmarker, descontando 4x dos dois lados da igualdade
e em seguida retirando quatro bloquinhos de “x” de ambos os lados da balanca, resultando
assim, em 6=x, assim os alunos falaram que a resposta era 6.

Por fim, resolvemos a ultima equa¢do 2x + 6 = 3x + 4, a0 perguntarmos 0 que
precisariamos fazer, os alunos responderam com facilidade que primeiro precisariamos tirar
quatro bloquinhos de “1” de cada lado da balanca, obtemos a nova equagdo 2x + 2 = 3x. Em
seguida, um aluno falou que agora precisariamos tirar o 2x dos dois lados, entdo removemos
dois bloquinhos de “x” em ambos os pratos da balanca, encontrando a equacao 2 = x, € por
fim, eles responderam que o valor de x era 2.

Ap0s essa dindmica, voltamos ao seguinte exercicio passado na aula anterior, o qual por
motivos de tempo ndo foi possivel trabalhar:

1) Determine o valor de x no quadrado magico a seguir, sabendo que a soma em cada

linha, em cada coluna e nas diagonais é a mesma.

16 x+4 x+9

11 x+8 1

M

17 10

A8 J

Figura 103: Quadrado mégico.
Fonte: https://brainly.com.br/tarefa/31531582. Acesso em: 12 de junho de 2021.

Comecamos explicando como funcionava o quadrado magico, que a soma da primeira
linha era igual a soma da segunda e terceira linha, assim como era igual a soma de cada coluna

ou diagonal. Comecamos escolhendo a primeira linha com a segunda.
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Conversamos com eles que se a soma de cada linha era igual entdo podemos escrever a
seguinte equagéo:
16 +x+4+x+9=11+x + 8 + 15
Dialogamos que os termos estavam “baguncados” e que iriamos reorganizar da seguinte
forma:
x+x+16 +4+9 =x+ 11 + 8 + 15
Agora, podemos somar 0s termos semelhantes, encontrando:
2x + 29 = x + 34
A partir desse ponto, estamos querendo encontrar o valor de x, e iremos fazer isso
isolando-0. Perguntamos qual era o préximo passo a fazer, mas os alunos ficaram com
dificuldade, entdo falamos que era a mesma situacdo que vimos na balanca anteriormente, que
eles poderiam pensar nessa equacao como uma balanca equilibrada. Com isso eles relembraram
0s passos que fizeram na atividade trabalhada e comentaram que deveriamos diminuir 29 em
ambos os lados da igualdade.
2x + 29-29 = x + 34- 29
2x = x+5
Entdo os estudantes falaram que sé faltava diminuir o x dos dois lados da igualdade, e
assim:
2x -x =5
x =5
Como faltava poucos minutos para o término da aula, pedimos para que escolhessem
duas colunas para verificar se encontrdvamos o mesmo valor de x. Os alunos optaram pela
primeira e segunda coluna, entdo seguimos com 0 mesmo raciocinio da soma das primeiras
duas linhas, escrevendo a seguinte igualdade e resolvendo:
16+11+x+7=x+4+x+8+17
16+11+7+x=x+x+4+8+17
34+ x =2x+29
34 —-29+x=2x+29—-29
54+x=2x
5=x
Dessa forma, foi possivel verificar que encontramos 0 mesmo valor de x nas duas

situacOes, terminamos assim a corre¢do do exercicio.
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Agradecemos a presenca e participacdo de todos os alunos, assim como 0 apoio e
disponibilidade cedida pelo professor, escola, diretora e pedagoga. Os alunos agradeceram a
aula, o professor falou que a ideia do jogo funcionou muito bem, pois além de prender a atencéo
dos alunos, também mostrou o0s porqués atras do contetdo, tudo isso de forma dinamica. A
pedagoga também agradeceu a aula dada e disse que tinha conseguido aprender equagdo

conosco, entdo nos despedimos e a aula foi encerrada.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Iniciamos nossa preparacdo assistindo as aulas do programa Aula Parana. Antes de
iniciarmos as observacdes, ndo tinhamos experiéncia de como era uma sala de aula na visdo
docente. Ao assistir essas aulas, foi possivel perceber o modo que eram abordados os contetidos,
no sentido de perceber como estavam acontecendo as aulas, se eram superficiais (em termos de
descricdo de explanacédo de conteido) e qual metodologia era aplicada, se de fato predominava
0 modo tradicional de ensino.

Na escola, ao assistir as aulas ministradas pelo professor regente da turma, notamos que
ele também utilizava somente o método tradicional de ensino, porém, pudemos observar e
entender as caracteristicas de cada turma trabalhada, e a mais notavel era que na turma do 7°
ano eram mais agitados, enquanto a turma do 9° ano se mostrava mais quietos e disciplinados.

Dessa forma, as expectativas que tinhamos era de que os alunos iriam ter certa
dificuldade ao trabalhar o conteddo de outra forma que ndo fosse o modo tradicional,
principalmente a turma do 7° ano, que se mostrou bem dispersa na aula. Por conta disso,
planejamos nossas aulas de forma que abordassem outros métodos de ensino, como a resolucéo
de problemas e as tecnologias, sem descartar totalmente 0 método tradicional, pois os alunos
estavam habituados com esse método, mesmo no ambiente virtual remoto.

Ao iniciar a regéncia, tivemos um pouco de medo e inseguranga devido a inexperiéncia
em sala de aula e pela incerteza de como seriam o contato direto com as turmas. Conforme fluia
a prética, percebemos que as turmas se mostravam bem participativas e correspondiam as
propostas que fizemos a eles, principalmente quando envolviamos assuntos que faziam parte
do cotidiano deles.

Outro desafio foi o fato de que as aulas eram ministradas remotamente, 0 gque nos causou
certa inseguranca, porém, ao exercer a regéncia, vimos que as tecnologias se tornaram aliadas,
uma vez que inserimos jogos digitais e outras ferramentas virtuais, como o0 Geogebra, para
trabalharmos os conteldos.

Desse modo, com a insercédo de ferramentas digitais e abordando assuntos referentes ao
cotidiano dos alunos, percebemos que houve maior aprendizado e interacdo das turmas,
superando as expectativas que tinhamos de que eles iriam ter mais dificuldade em conseguir

assimilar o contetido, quando fugissemos do método tradicional de ensino.
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De forma geral, o processo de estagio demandou uma significativa quantidade de tempo,
principalmente, para a prepara¢do, mas todo esse desenvolvimento foi de grande aprendizado
para nossa formacéo docente. Uma vez que ao ter contato pela primeira vez em sala de aula, foi
possivel aprender como lidar com as caracteristicas de cada turma e a melhor forma de abordar

0 contelido para que haja de fato o aprendizado.
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